Pravidla tenisu

Slovenska verzia 2011

PREDSLOV

Medzinarodna tenisova federacia (The International Tennis Federation - ITF) je riadiaci orgén pre hru - tenis
a medzi jej ulohy a povinnosti patri vymedzenie Pravidiel tenisu. V slvislosti s touto povinnostou ITF
ustanovila Vybor pre pravidla tenisu, ktory neustale sleduje hru a jej pravidla a doporucuje Spravnej rade
ITF zmeny bud trvalé alebo na skidSobni dobu. Spravna rada ITF doporucuje tieto zmeny Vyro€nému
valnému zhromazdeniu, ktoré je najvy§Sou autoritou pre schvalovanie akychkolvek zmien Pravidiel tenisu.
Podobne ako v predchadzajlcich rokoch je pocet podstatnych zmien obmedzeny, ale forméat a Struktdra
pravidiel bola prepracovana do modernejSieho jazyka a do jednoduchsie nadvazujucich Casti. Vysledkom je
redukcia poctu €lankov a z dévodu nadvaznosti na minulé pravidla je byvalé &islo pravidla v tomto novom
vydani uvedené v zatvorke.

Poznamka: Kde nie je uvedené inak, kazda zmienka o muzskom pohlavi v tychto Pravidlach

tenisu zahfna tiez Zenské pohlavie.
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1. DVOREC

Dvorec je obdiznik s dizkou 23,77 m a so $irkou 8,23 m pre zapasy v dvojhre. Pre z&pasy v Stvorhre ma
dvorec Sirku 10,97 m.

Dvorec je uprostred predeleny sietou zavesenou na povraze alebo kovovom lane, ktoré je bud vedené cez
hornt plochu dvoch stipikov alebo je na nich upevnené vo vyske 1,07 m. Siet musi by napnuta tak, aby
uplne vypifala plochu medzi oboma stipikmi a musi mat oké& dostatoéne malé, aby nimi lopta nemohla
prejst. Vyska siete musi byt uprostred 0,914 m a siet je tu pevne upevnena popruhom. Povraz alebo
kovové lano a horny okraj siete su potiahnuté paskou. Popruh a paska musia byt Uplne biele.

* Maximalny priemer povrazu alebo kovového lana je 0,8 cm.

* Maximalna Sirka popruhu je 5 cm.

« Sirka pasky musi byt z kazdej strany najmenej 5 cm a najviac 6,35 cm.

Pre zapasy v $tvorhre musia byt stredy stipikov na kaZdej strane vzdialené 0,914 m od &iary ohraniéujucej
dvorec pre Stvorhru.

Ak je pouzita siet pre dvojhru na zapasy v dvojhre, stredy stipikov musia byt na kazdej strane vzdialené
0,914 m od ciary ohrani€ujucej dvorec pre dvojhru. Ak je pouzita siet' pre Stvorhru, tak tato musi byt
podopreta vo vySke 1,07 cm dvomi tyCkami pre dvojhru, ktorych stredy musia byt na kazdej strane
vzdialené 0,914 m od Ciary ohranicujucej dvorec pre dvojhru.

+ Stipiky nesmi mat stranu alebo priemer vaési ako 15 cm.

« Ty€ky pre dvojhru nesmu mat’ stranu alebo priemer vacsi ako 15 cm.

« Stipiky a tyéky pre dvojhru nesmu byt viac ako 2,5 cm nad hornym okrajom siete

Ciary na koncoch dvorca sa nazyvaju zakladné &iary (base-lines) a &iary po stranach dvorca sa nazyvaju
bo¢né Ciary (side-lines). Vo vzdialenosti 6,40 m od siete su rovnobezne so sietou Ciary pre podanie
(service-lines). Priestor po oboch stranach siete medzi Ciarou pre podanie a sietou je rozdeleny stredovou
Ciarou podania na dve rovnaké polovice - polia pre podanie. Stredova Ciara podania je rovnobezna s
bo€nymi Ciarami a nachadza sa v strede medzi nimi. Kazda z&kladna Ciara je v polovici rozdelend
stredovou zna¢kou dlhou 10 cm a vyznaéenou do vnutra dvorca rovnobezne s bo€nymi Ciarami.

« Stredova Ciara podania a stredova znacka su 5 cm Siroké.

* Ostatné Ciary musia by najmenej 2,5 cm a najviac 5 cm Siroké okrem zakladnej €iary, ktora méze byt
Siroka najviac 10 cm.

VS8etky rozmery dvorca sa pocitaju po vonkajsi okraj Ciar a vSetky Ciary musia byt rovnakej farby, jasne sa
odliSujucej od farby povrchu dvorca.

Na dvorci, na sieti, na popruhu, na paske, na stipikoch a na tyékéch pre dvojhru nesmie byt Ziadna reklama
okrem vynimiek uvedenych v Prilohe 3.

Pre sutaze deti do 10 rokov méZu byt pouzité dvorce s ozna€enim ,Cerveny” a ,oranZzovy“.

2. TRVALE ZARIADENIE DVORCA

Trvalé zariadenie dvorca zahffia zadné a bo¢né ohradenie dvorca, divakov, tribliny a sedadla pre divakov a
v8etky zariadenia okolo a nad dvorcom, hlavného rozhodcu, €iarovych rozhodcov, rozhodcu na sieti, a
zberacov, pokial su na prislusnych miestach.

V zéapasoch dvojhry, v ktorych sa pouziva siet pre Stvorhru a tyéky pre dvojhru, su stipiky a &ast siete z
vonkaj$ej strany tyciek pre dvojhru trvalé zariadenia a nie st povaZzované za stipiky alebo &ast siete.

3. LOPTA
Lopty schvalené na hru podla Pravidiel tenisu musia vyhovovat podmienkam uvedenym v Prilohe 1.

Od 1.1. 2012 nem6zu byt pre tenis deti do 10 rokov pouzité lopty podla Prilohy 1. Namiesto toho deti do 10
rokov_musia hrat sutaze iba s jednym z troch stupriov pomalSich 16pt (ervend, oranzova alebo zelend),
oznadéenych v Prilohe 6.

Medzinarodna tenisova federacia rozhodne o tom, &i akékolvek lopta alebo jej prototyp vyhovuje
podmienkam v Prilohe 1 a &i je alebo nie je schvalend na hru. Takéto rozhodnutie sa m6ze vykonat z jej
vlastnej iniciativy alebo na Ziadost' ktorejkolvek strany, ktord ma na veci zaujem, vratane hracov, vyrobcu
alebo narodného zvazu, vratane jeho &lenov. Takéto rozhodnutia a ich vyklady musia byt v sllade s
platnymi procedirami Medzinarodnej tenisovej federacie (pozri Prilohu Postupy pre preskimanie a
prerokovanie pravidiel tenisu).

Usporiadatelia musia pred zaciatkom podujatia oznédmit':

a. Pocet 16pt ur€enych na hru (2, 3, 4 alebo 6)

b. Ak sa uskuto€riuje vymena 16pt, tak spdsob ich vymeny

V pripade vymeny I6pt tieto vymeny musia byt realizované bud:
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a. Po dohodnutom neparnom pocte hier a v takom pripade sa prva vymena v zapase vzhladom na
rozohravku musi uskuto¢nit’ o dve hry skor ako ostatné vymeny v zadpase. Rozhodujlca hra sa v stvislosti s
vymenou lépt pocita ako jedna hra. Vymena I6pt sa nesmie uskutoCnit na zaciatku rozhodujucej hry.
V takom pripade sa vymena odlozi na zaciatok druhej hry nasledujliceho setu; alebo

b. Na zaciatku setu

Ak lopta praskne pocas hry, bod sa musi opakovat.

Pripad 1: Musi sa bod opakovat ak je lopta po jeho ukonéeni makka (vyfu¢ana)?

Rozhodnutie: Ak je lopta makka a nie prasknutd, bod sa neopakuje

Poznamka: Vsetky lopty, ktoré sa pouzivaju na turnajoch hranych podfa Pravidiel tenisu, musia byt
uvedené na oficialnom zozname |6pt schvalenom ITF, ktory vydava Medzinarodné tenisova federécia.

4. RAKETA

Rakety schvélené na hru podra Pravidiel tenisu musia vyhovovat podmienkam uvedenym v Prilohe 2.
Medzinarodna tenisova federacia rozhodne o tom, &i ak&kolvek raketa alebo jej prototyp vyhovuje
podmienkam v Prilohe 2 a Ci je alebo nie je schvalend na hru. Takéto rozhodnutie sa méze vykonat z je;
vlastnej iniciativy alebo na Ziadost ktorejkolvek strany, ktora ma na veci zaujem, vratane hracov, vyrobcu
alebo narodného zvazu, vratane jeho &lenov. Takéto rozhodnutia a ich vyklady musia byt v sulade s
platnymi procedirami Medzinarodnej tenisovej federacie (pozri Prilohu Postupy pre preskimanie a
prerokovanie pravidiel tenisu).

Pripad 1: M6Ze byt Uderova plocha rakety pokryta viac ako jednou vrstvou stran?

Rozhodnutie: Nie. Pravidlo sa jasne zmienuje o ploche (nie plochach) krizom prepletenych stran. (pozri
Prilohu 2)

Pripad 2: Ak su struny vo viac ako jednej rovine, povaZuje sa to za jednotnd a rovni plochu vypletu?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 3: MéZu byt na strunach rakety umiestnené timice vibréacii a ak ano, na ktorom mieste?
Rozhodnutie: Ano, ale tieto zariadenia mézu byt umiestnené iba mimo plochy prekrizenych stran.

Pripad 4: V priebehu hry hra¢ nahodne roztrhne struny na svojej rakete. M6Ze s touto raketou pokrac¢ovat
v hre a hrat' aj nasledujuci bod?

Rozhodnutie: Ano, okrem pripadu ked je to vyslovne zakédzané usporiadatelom podujatia.

Pripad 5: M6Ze hra¢ kedykolvek poc¢as hry pouzit viac ako jednu raketu?

Rozhodnutie: Nie.

Pripad 6: M&ze byt do rakety zabudovana batéria, ktora by mala vplyv na hracie vlastnosti rakety?
Rozhodnutie: Nie. Batéria je zakdzand, pretoze je to energeticky zdroj, ako aj solarne ¢lanky a podobné
zariadenia.

5. §TAV V HRE
a. Standardna hra

Stav v Standardnej hre sa hlasi nasledujucim sp6sobom (skére podavajuceho hraca sa hlasi ako prvé):

Ziadny bod - ,0°
Prvy bod - »15%
Druhy bod - 30"
Treti bod - »40°
Stvrty bod - LHra"

okrem stavu ak obaja hraci / pary ziskaju po troch bodoch. Vtedy je stav ,Zhoda“. Po ,Zhode" je stav
-Vyhoda® pre hra¢a / par ktory ziska dalSi bod. Ak ten isty hra¢ / par ziska dalsi bod, ziskava ,Hru“; ak ziska
tento bod super stav je znovu ,Zhoda“. Hra¢ / par musi ziskat po ,Zhode* dva body za sebou aby ziskal
LHru“.

b. Rozhodujuca hra

Pocas rozhodujucej hry sa stav v hre hlasi ,0%, 1% ,2%, ,3“atd. Hrac¢ / par, ktory ziska 7 bodov ziskava ,Hru"
a ,Set” za predpokladu rozdielu aspor dvoch bodov. V pripade potreby rozhodujica hra pokracuje az do
dosiahnutia tohto rozdielu.

Hrac¢, ktory ma podla poradia podavat, je podavajucim pre prvy bod rozhodujucej hry. Jeho super je
podavajucim pre dva nasledujuce body (vo Stvorhre podava hra¢ superiaceho timu) a potom podava kazdy
hra¢ / par striedavo pre dva po sebe nasledujdce body, pokial nie je rozhodnuté o vitazovi rozhodujlcej hry
(vo Stvorhre sa pokracuje v striedani podania pri kazdom pare v takom istom poradi ako predtym v sete).
Hrac¢ / par, ktory mal zacat podavat’ prvy v rozhodujlucej hre, bude prijimajacim v prvej hre nasledujuceho
setu.

Dalsie schvélené alternativne systémy bodovania sa nachadzaju v Prilohe 4.
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6. STAV V SETE

Existuju rozlicné spdsoby stanovenia stavu v sete. Dva hlavné sp6soby su ,Set bez rozhodujucej hry* a ,Set
s rozhodujucou hrou*.

Pouzitie ktoréhokolvek spdsobu musi byt oznamené pred zaciatkom podujatia. Ak je pouzity spésob setu s
rozhodujucou hrou musi sa tiez oznamit' i sa rozhodujuci set bude hrat ako Set s rozhodujucou hrou alebo
Set bez rozhodujucej hry.

a. Set bez rozhodujucej hry
Hrac / par, ktory prvy ziska Sest hier, vyhrava set, musi vSak ziskat najmenej o dve hry viac ako jeho stper
a ked je to potrebné, musi sa set predlizit, kym sa nedosiahne tento rozdiel.

b. Set s rozhodujucou hrou
Hrac / par, ktory prvy ziska Sest hier, vyhrava set, musi v8ak ziskat najmenej o dve hry viac ako jeho super.
Ak sa v sete dosiahne stav 6:6, nasleduje rozhodujlca hra.

Dalgie schvalené alternativne systémy bodovania st v Prilohe IV.

7. STAV V ZAPASE
Zapas sa mbze hrat na 3 sety (hrac / par musi ziskat' 2 sety na vitazstvo v zapase) alebo na 5 setov (hrac /
par musi ziskat' 3 sety na vitazstvo v zdpase).

Dalsie schvélené alternativne systémy bodovania sa nach&dzaju v Prilohe IV.

8. PODAVAJUCI A PRIJIMAJUCI
Hradi / pary stoja proti sebe na protilahlych stranach siete. Hrag, ktory prvy podava loptu do hry pre prvy
bod sa nazyva podavajici. Hrag, ktory je pripraveny vratit loptu podavajucemu sa nazyva prijimajdci.

Pripad 1. M6ze prijimajlci stat mimo Ciar, ktoré ohranicuju jeho dvorec?
Rozhodnutie: Ano. Prijimajuci mdze na svojej viastnej strane siete stat’ kdekolvek.

9. VOLBA STRAN A PODANIE
O volbe stran a o prave podavat alebo prijimat v prvej hre rozhoduje zrebovanie pred zaciatkom
rozohravky. Hrag / par, ktory vyhral zrebovanie, méze volit:

a. Ci bude podavajucim alebo prijimajucim v prvej hre zépasu, v tomto pripade si voli stper (stperi) stranu
dvorca pre prvd hru zépasu; alebo

b. Stranu dvorca pre prvi hru zdpasu, v tomto pripade si voli super (superi) ¢i bude podavajucim alebo
prijimajucim v prvej hre z&pasu; alebo

c. PoZiadat supera (superov) aby previedol uvedenua volbu.

Pripad 1. Maju hraci pravo na novd volbu v pripade, Ze rozohravka bola preruSena a hraci opustili dvorec?
Rozhodnutie: Ano. Pévodné vyzrebovanie plati, oboma hraémi / parmi vSak méze byt vykonana nova
volba.

10. STRIEDANIE STRAN

Hraci striedaju strany po ukonéeni prvej, tretej a kazdej dalSej neparnej hry v kazdom sete. Hraci tiez
striedaju strany po ukonceni kazdého setu, ak celkovy pocet hier v tomto sete nie je parny. Ak je celkovy
pocet hier v sete parny, strany sa striedaju po ukonceni prvej hry v nasledujucom sete. Po¢as rozhodujucej
hry hraci striedaju strany po odohrani kazdych Siestich bodov. Ak sa omylom narusi spravny postup
striedania, musia hraci zaujat spravne postavenie, len o sa chyba zisti a pokraCovat v p6vodnom postupe
striedania.

11. LOPTA V HRE
S vynimkou pripadu hlasenia chyby alebo neplatnej lopty je lopta v hre od momentu, kedy podavajdci
zasiahne loptu a ostdva v hre aZz do rozhodnutia bodu.

12. DOTYK LOPTY A CIARY
Ak sa lopta dotkne Ciary, je povaZzovana za loptu, ktord sa dotkla dvorca ohrani¢eného touto &iarou.

13. DOTYK LOPTY A TRVALEHO ZARIADENIA DVORCA
Ak sa lopta v hre po spravnom dopade na dvorec dotkne trvalého zariadenia, ziskava bod hrag, ktory uder
zahral. Ak sa dotkne lopta trvalého zariadenia pred dopadom na zem, hrag, ktory Uder zahral straca bod.
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14. PORADIE PODANIA

Po ukonCeni kazdej Standardnej hry sa stava prijimajaci podavajucim a podavajdci prijimajacim pre
nasledujucu hru.

Vo Stvorhre sa par, ktory ma podavat v prvej hre kazdého setu dohodne, ktory z hra¢ov bude podavat v
tejto hre. Podobne sa dohodnu ich superi pred zaciatkom druhej hry. Spoluhrac hrééa, ktory podaval v prvej
hre, bude podavat v tretej hre a spoluhra¢ hraca, ktory podaval v druhej hre, bude podavat vo Stvrtej hre.
Toto poradie ostava az do ukoncenia setu.

15. PORADIE PRIJIMANIA VO STVORHRE

Dvojica, ktora ma prijimat podanie v prvej hre setu, sa dohodne, ktory zo spoluhra€ov bude prijimajucim pre
prvy bod v hre. Podobne, pred zaciatkom druhej hry si ich stperi urcia, ktory z hracov bude prijimajucim pre
prvy bod v tejto hre. Spoluhrd€ prijimajuceho pre prvy bod v hre bude prijimajucim pre druhy bod a toto
poradie ostava az do ukoncenia hry a setu.

Po odohrani lopty prijimajucim mo6ze odohrat loptu ktorykolvek zo spoluhracov.

Pripad 1. M&ze vo Stvorhre hrat jeden hraé proti siperom?
Rozhodnutie: Nie.

16. PODANIE

Bezprostredne pred zahajenim podania musi podévajici stat v pokoji oboma nohami za zakladnou ¢Ciarou
(t.j. dalej od siete) a vo vnutri medzi pomyslenym prediZzenim strednej znacky a boénej &iary. Podavajuci
potom vypusti loptu rukou ktorymkolvek smerom a udrie ju raketou skér, ako dopadne na zem. Podanie je
dokoncené v okamihu, ked sa hracova raketa dotkne lopty alebo ju minie. Hrag, ktory méze pouzivat iba
jednu ruku, m6ze na vypustenie lopty pouzit’ raketu.

17. USKUTOCNENIE PODANIA

Pri podani v Standardnej hre stoji podavajuci striedavo za pravou a lavou polovicou dvorca, zaginajuc v
kazdej hre z pravej strany dvorca.

Pri podani v rozhodujucej hre stoji podévajuci striedavo za pravou a lavou polovicou dvorca, zacinajuc z
pravej strany dvorca.

Pri podani musi lopta prejst ponad siet a skér ako ju prijimajuci vrati musi dopadnit na zem v poli pre
podanie, ktoré lezi uhloprie€ne oproti polovici dvorca, z ktorého sa podava.

18. CHYBA NOHOU
Podavajuci pocas uskuto€nenia podania nesmie:

a. menit postavenie ch6dzou alebo behom, i ked mierne pohyby n6éh st povolené; alebo
b. dotknut sa ktoroukol'vek nohou zakladnej Ciary dvorca; alebo

c. dotknut sa ktoroukolvek nohou Gzemia za pomyslenym predizenim boénej giary; alebo
d. dotknit sa ktoroukolvek nohou pomysleného predizenia stredovej znacky.

Ak podavajuci porusi toto pravidlo ide o ,chybu nohou”.

Pripad 1. Mbze sa pri podani v dvojhre podavajlci postavit za ta ¢ast Ciary, ktora je medzi bo¢nymi ¢iarami
dvorca pre dvojhru a dvorca pre Stvorhru?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 2. M6ze mat podéavajlci jednu alebo obe nohy vo vzduchu?
Rozhodnutie: Ano.

19. CHYBNE PODANIE

Podanie je chybné, ak:

a. podavajuci porusi niektoré ustanovenie pravidiel 16, 17, alebo 18; alebo

b. podavajaci minie loptu pri pokuse o uder; alebo

c. sa lopta pri podani dotkne trvalého zariadenia dvorca, tyéky na dvojhru alebo stipika skér ako dopadne
na zem; alebo

d. sa lopta pri podani dotkne podavajuceho alebo jeho spoluhraca, pripadne ak sa dotkne ¢ohokolvek, ¢o
ma podavajlci alebo jeho spoluhra€ na sebe alebo ¢o drzi

Pripad 1. Po nadhodeni lopty ako pripravy na podanie sa podavajuci rozhodne, Ze ju neudrie a namiesto
toho ju chyti. Je to chyba?

Rozhodnutie: Nie. Hrac, ktory si nadhodi loptu a potom sa rozhodne, Ze ju neudrie mdze chytit’ loptu rukou
alebo raketou alebo ju mdze nechat spadnut na zem.
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Pripad 2. Pri podani v dvojhre, ktord sa hra na dvorci pre $tvorhru so stipikmi pre $tvorhru a s tyékami pre
dvojhru zasiahne lopta ty¢ku pre dvojhru a potom dopadne na zem v spravnom poli pre podanie. Je to
chyba?

Rozhodnutie: Ano

20. DRUHE PODANIE
Po prvom chybnom podani, podavajuci ihned podava znova z tej polovice dvorca, z ktorej prvykrat podal
chybne, s vynimkou pripadu, ze prvé podanie sa uskutocnilo z nespravnej polovice dvorca.

21. KEDY MOZNO PODAVAT A PRIJIMAT

Podéavajuci nesmie podavat, pokial nie je prijimajuci pripraveny. Av8ak prijimajuci musi hrat v primeranom
tempe podavajuceho a musi by pripraveny prijimat v primeranom &ase, ak je podavajuci pripraveny
podavat.

Ak prijimajuci urobi pokus vratit podanie, poklada sa za pripraveného. Ak je zjavné, Ze prijimajuci nie je
pripraveny, nemoze byt hlasena chyba pri podani.

22. NEPLATNE PODANIE
Podanie je neplatné ak:

a. sa lopta pri podani dotkne siete, popruhu alebo pasky a je inak zahrana spravne, alebo sa dotkne siete,
popruhu alebo pasky, a skoér, nez dopadne na zem, dotkne sa prijimajuceho alebo jeho spoluhraca alebo
¢ohokolvek, €o maju na sebe alebo o drzia; alebo

b. bolo uskuto&nené, ked prijimajdci nebol pripraveny.

Ak je podanie neplatné, nepocita sa a podavajuci podava znova. Neplatné podanie vSak nerusi
predchadzajucu chybu.

23. NEPLATNA LOPTA
Vo vSetkych pripadoch, ked je hlasena neplatna lopta sa bod opakuje, s vynimkou hlasenia neplatného
druhého podania.

Pripad 1: Poc¢as hry sa dostane na dvorec ina lopta. Zahlasena bola neplatna lopta. Podavajici predtym
podaval chybne. Ma podavajuci narok na prvé alebo na druhé podanie?
Rozhodnutie: Prvé podanie. Cely bod sa musi hrat’ znova.

24. HRAC STRACA BOD
Hrac straca bod:

a. Ak sa podavajuci dopusti pri podani dvoch naslednych chyb; alebo

b. Ak sa mu nepodari vratit’ loptu, ktora je v hre skor, nez sa lopta dotkne dvakrat za sebou zeme; alebo

c. Ak vréti loptu, ktord je v hre tak, Ze dopadne na zem alebo zasiahne objekt mimo spravnej ¢asti dvorca;
alebo

d. Ak vréti loptu, ktora je v hre tak, Ze tato pred dopadom zasiahne trvalé zariadenie dvorca; alebo

e. Ak loptu, ktora je v hre imyselne nesie alebo ju zachyti do svojej rakety alebo sa jej raketou Umyselne
dotkne viac ako raz; alebo

f. Ak sa dotkne siete, stipikov / tygiek pre dvojhru, povrazu alebo kovového lana, popruhu alebo pasky alebo
Casti dvorca na strane supera ktoroukolvek ¢astou tela alebo raketou (¢i uz v jeho ruke alebo nie) alebo
¢imkolvek, ¢o ma na sebe alebo ¢o drzi, pokial je lopta v hre alebo;

g. Ak zahra loptu, skér ako prejde ponad siet; alebo

h. Ak sa lopta, ktora je v hre, dotkne hraca alebo ¢ohokolvek, €0 ma na sebe alebo €o drzi, s vynimkou
rakety; alebo

i. Ak sa lopta, ktora je v hre, dotkne rakety pokial ju hra¢ nedrzi; alebo

j- Ak myselne a podstatne zmeni pocas hry tvar svojej rakety; alebo

k. Ak sa vo Stvorhre obaja hraci dotknu lopty pri jej odohrani.

Pripad 1: Po odohrani prvého podania vypadne podavajlicemu raketa z ruky a dotkne sa siete skor, ako
lopta dopadne na zem. Je to chyba pri podani alebo podavajuci straca bod?

Rozhodnutie: Podavajlci straca bod, pretoZe raketa sa dotkla siete v dobe, ked' lopta bola v hre.

Pripad 2: Po odohrani prvého podania vypadne podavajicemu raketa z ruky a dotkne sa siete az potom,
ked lopta dopadla mimo spravneho pola podania. Je to chyba pri podani alebo podavajuci straca bod?
Rozhodnutie: Toto je chyba pri podani, pretoze raketa sa dotkla siete v dobe, ked' lopta uz nebola v hre.
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Pripad 3: Vo Stvorhre sa spoluhraé prijimajliceho dotkne siete skér, ako lopta dopadne na zem mimo
spravneho pola podania. Aké je spravne rozhodnutie?

Rozhodnutie: Prijimajuca dvojica straca bod, pretoze spoluhrac prijimajuceho sa dotkol siete v dobe, ked
lopta bola v hre.

Pripad 4:Straca hrag bod ak prekro&i pomyslené prediZenie siete pred alebo po Gdere?

Rozhodnutie: Hrac nestraca bod ani v jednom pripade za predpokladu, ze sa nedotkol siperovho dvorca.
Pripad 5. M&ze hraé preskodit’ siet' a skocit' do stperovho dvorca v dobe, ked je lopta v hre?

Rozhodnutie: Nie. Hrag straca bod.

Pripad 6: Hrac¢ hodi raketu po lopte, ktora je v hre. Raketa aj lopta dopadnl na sUperovu stranu dvorca a
sUper(i) nie je schopny loptu zasiahnut. Ktory z hracov ziskava bod?

Rozhodnutie: Hrac, ktory hodil raketu po lopte straca bod.

Pripad 7: Lopta pri podani zasiahne prijimajiceho alebo jeho partnera vo $tvorhre predtym ako dopadne
na zem. Ktory z hré€ov ziskava bod?

Rozhodnutie: Podavajlci ziskava bod za predpokladu, Ze pri podani nebola hlasena neplatna lopta.
Pripad 8: Hrag, ktory stoji mimo ihriska, zahra loptu alebo ju chyti a vyzaduje si priznanie bodu, pretoze
lopta smerovala ur€ite mimo spravnej ¢asti dvorca.

Rozhodnutie: Hrac straca bod. Jedine za predpokladu, Ze loptu odohra spravne, hra pokracuje.

25. SPRAVNE VRATENA LOPTA
Lopta je vratena spravne:

a. Ak sa dotkne siete, stipikov / tygiek pre dvojhru, povrazu alebo kovového lana, popruhu alebo pasky,
prejde ponad ne a dopadne na zem v spravnom poli, okrem pripadov uvedenych v €lanku 2 a 24d.; alebo

b. Ak lopta v hre po dopade do spravneho pola ma taku rotaciu a odrazi sa alebo je vetrom zaviata naspat
ponad siet’ a hra¢ sa za fiou nac¢iahne ponad siet a loptu zahra do spravnej Casti dvorca, za predpokladu,
Ze neporusi pravidlo 24; alebo

c. Ak je vratena z vonkajej Casti stipikov, bud nad droviiou alebo pod Uroviou hornej asti siete i ked sa
dotkne stipikov, za predpokladu, Ze dopadne na zem v spravnom poli okrem pripadov uvedenych v &lanku
2 a 24d.; alebo

d. Ak prejde pod povrazom siete medzi tyékou pre dvojhru a vedlajsim stipikom bez toho, aby sa dotkla
siete, povrazu siete, alebo stipikov a dopadne do spravnej &asti dvorca; alebo

e. Ak hracova raketa po odohrani lopty na svojej strane presiahne siet, za predpokladu, ze lopta dopadne
na zem v sprdvnom poli; alebo

f. Ak hra¢ odohra loptu, ktora je v hre a tato zasiahne loptu leziacu v spravnom poli.

Pripad 1: Hra¢ odohra loptu, ktord potom zasiahne ty¢ku pre dvojhru a dopadne do spravneho pofa. Je toto
spravny uder?

Rozhodnutie: Ano, avSak ak ide o podanie je to chyba.

Pripad 2: Lopta v hre zasiahne loptu leziacu v spravnom poli. Aké je spravne rozhodnutie?

Rozhodnutie: Hra pokracuje. AvSak ak nie je jasné, €i bola vratena spravna lopta, lopta je vyhlasena za
neplatna.

26. BRANENIE V HRE

V pripade, Ze hraCovi brani pri zahrani tderu iumyselné konanie supera (superov), hr&¢ ziskava bod.

AvSak bod sa opakuje v pripade, Zze hraCovi brani pri zahrani Uderu bud neimyselné konanie sUpera
(superov) alebo nie€o, na o on nema vplyv (s vynimkou trvalého zariadenia dvorca).

Pripad 1: Je neimyselny dvojdotyk povaZzovany za branenie v hre?

Rozhodnutie: Nie. Pozri tiez Pravidlo 24.e.

Pripad 2: Hrac¢ Ziada zastavit' hru, pretoze sa domnieval Ze stperovi (superom) bolo branené v hre. Ide o
branenie v hre?

Rozhodnutie: Nie, hra¢ straca bod.

Pripad 3: Lopta v hre zasiahne vtéka letiaceho nad dvorcom. Ide o branenie v hre?

Rozhodnutie: Ano, bod sa opakuje.

Pripad 4: Pocas hry lopta alebo iny predmet ktory sa nachadzal na hracovej strane dvorca eSte pred
zaCiatkom hry brani hra€ovi v hre. Ide o branenie v hre?

Rozhodnutie: Nie

Pripad 5: Kde m6zZe stat spoluhra¢ podavajiceho a spoluhraé prijimajuceho vo stvorhre?

Rozhodnutie: Spoluhra¢ podavajuceho a spoluhraé prijimajuceho mézu stat kdekolvek na svojej strane
siete, vo vnutri dvorca alebo mimo neho. Av8ak ak hrag je pri¢inou brédnenia v hre sUperovi (superom),
uplatni sa pravidlo o braneni v hre.



27. OPRAVA CHYB
V zasade plati, Ze ak sa zisti chyba tykajluca sa Pravidiel tenisu, vSetky predtym odohrané body ostavaju v
platnosti. Takto zistené chyby sa opravuju nasledujiucim spdsobom:

a.
Pocas Standardnej alebo rozhodujucej hry ak hra¢ podava z nespravnej strany dvorca k oprave pride hned
ako sa chyba zisti a podavajuci zaCne podavat zo spravnej strany dvorca v zavislosti od stavu v hre.
Chybné podanie odohrané pred zistenim chyby ostava v platnosti.

b.

Pocas Standardnej alebo rozhodujucej hry ak su hraci na nespravnych stranach dvorca k oprave pride hned
ako sa chyba zisti a podavajlci zacne podavat zo spravnej strany dvorca v zavislosti od stavu v hre.

C.

Ak v Standardnej hre podava hra¢ mimo poradia, potom hrag, ktory mal podavat, musi zacat podavat hned,
ako sa chyba zisti. Ak by sa skoncila hra pred zistenim takejto chyby, poradie podania ostadva zmenené.
Chybné podanie, ktoré odohra super(i) pred zistenim chyby sa nepocita. Vo Stvorhre ak podavaju mimo
poradia spoluhraci chybné podanie odohrané pred zistenim chyby ostava v platnosti.

d.

Ak v rozhodujucej hre podava hra¢ mimo poradia, chyba sa opravi ihned ak sa zisti po odohrani parneho
poctu bodov. Ak sa zisti po odohrani neparneho poctu bodov, poradie podania ostava zmenené.

Chybné podanie, ktoré odohra super(i) pred zistenim chyby sa nepocita. Vo Stvorhre ak podavaju mimo
poradia spoluhraci chybné podanie odohrané pred zistenim chyby ostava v platnosti.

e.

Ak v priebehu Standardnej alebo rozhodujucej hry vo Stvorhre pride k chybe v poradi prijimania podania,
toto poradie zostane zmenené az do konca hry, v ktorej bola chyba zistena. Spoluhragi sa ale musia vratit k
pdvodnému poradiu prijmu v najblizSej hre tohto setu, v ktorej su prijimajucimi.

f.

Ak sa omylom zacne hrat za stavu 6:6 rozhodujlca hra, aj ked bolo predtym rozhodnuté, Zze sa bude hrat
set bez rozhodujucej hry, tak sa chyba opravi ihned iba za predpokladu, ze bol odohrany iba jeden bod. Ak
sa chyba zisti az po zaciatku rozohrania druhého bodu, set pokrauje ako set s rozhodujucou hrou.

g.
Ak sa omylom zacne hrat za stavu 6:6 Standardna hra, aj ked' bolo predtym rozhodnuté, Ze sa bude hrat
set s rozhodujucou hrou, tak sa chyba opravi hned iba za predpokladu Ze bol odohrany iba jeden bod. Ak
sa chyba zisti az po zaciatku rozohrania druhého bodu, set pokracuje ako set bez rozhodujlcej hry. Ak sa
potom dosiahne stav 8:8, alebo vysSie parne Cislo, bude sa hrat rozhodujuca hra.

h.

Ak sa omylom zac¢ne hrat set bez rozhodujlcej hry alebo set s rozhodujicou hrou, aj ked bolo predtym
rozhodnuté, Ze sa bude hrat namiesto rozhodujuceho setu rozhodujlica hra, tak sa chyba opravi hned iba
za predpokladu Ze bol odohrany iba jeden bod. Ak sa chyba zisti az po zadiatku rozohrania druhého bodu,
set pokracuje dovtedy dokedy hra¢ alebo par neziska 3 hry (a teda cely set) alebo stav v hre nedosiahne
skére 2:2, kedy sa bude hrat rozhodujuca hra. AvSak ak sa chyba zisti az po zaciatku piatej hry, set bude
pokracovat ako set s rozhodujucou hrou. (Pozri Prilohu 4)

i.

Ak sa vymena l6pt neuskuto€ni v spravnom poradi, chyba sa opravi, ked hra¢ / par vo Stvorhre, ktory mal s
novymi loptami podavat, bude opét na rade podavat v novej hre. Dalsie vymeny I6pt budi uskuto&nené
tak, Zze pocet hier medzi tymito vymenami bude taky, aky bol pévodne odsuhlaseny. Vymena 16pt by sa
nemala uskuto€nit v priebehu hry.

28. POSTAVENIE ROZHODCOV
Ulohy a zodpovednosti rozhodcov v zapasoch, v ktorych su uréeni rozhodcovia sa nachadzaju v Prilohe 5.

29. PLYNULOST HRY
Hra musi byt v zasade plynula od zaciatku zapasu (od uskuto€nenia prvého podania v zapase) az do jeho
ukoncenia.

a. Medzi jednotlivymi bodmi méze uplyndt maximalne 20 sekund. Pri striedani stran po ukonceni hry méze
uplynut maximalne 90 sekund. AvSak po ukon&eni prvej hry v kazdom sete a po€as rozhodujucej hry musi
byt hra suvisla a hragi si striedaju strany bez naroku na odpocinok.

Po ukonceni kazdého setu nasleduje prestavka, po€as ktorej moze uplynat maximalne 120 sekind.
Prestavka za¢ina momentom ukoncéenia jedného bodu a koné&i prvym podanim bodu nasledujiceho.
Usporiadatelia profesionalnych okruhov mézu poziadat ITF o prediZzenie ¢asu 90 sekind uréeného na
striedanie stran po ukonceni hry a asu 120 sekind po ukonceni kazdého setu.

b. Ak sa bez hracovej viny jeho odev, obuv alebo vystroj (okrem rakety) poskodi alebo sa musi vymenit,
hra€ovi méze byt poskytnuty primerany ¢as na odstranenie tohto problému.



c. Hracovi sa nem0Oze poskytnit dodato€ny ¢as na obnovenie telesnej kondicie. Iba v pripade ak utrpi
zranenie, ktoré je mozné oSetrit, méze mu byt poskytnuty ¢as 3 minity na oSetrenie tohto zranenia. Hracovi
mé&ze byt tiez povoleny obmedzeny pocet prestavok na navstevu toalety / vymenu poskodeného vystroja ak
je to ozndmené pred podujatim.

d. Usporiadatelia mézu povolit prestavku v maximalnej dizke 10 minit, ak je tato skuto&nost oznamena
pred zaciatkom podujatia. Takato prestavka mdze byt po tretom sete v zapase hranom na 3 vitazné sety
alebo po druhom sete v zapase hranom na 2 vitazné sety.

e. V pripade, ak usporiadatelia nerozhodnu inak, méze byt diZka rozohrania pred zapasom maximéaine 5
minat.

30. POKYNY HRACOVI (COACHING)

Za pokyny hracovi je povazovany akykolvek druh komunikacie, poskytovanie rad alebo pokynov smerom k
hracovi.

V stretnutiach druzstiev, ked je kapitan druzstva pritomny na dvorci moéze tento davat pokyny hracovi v
prestavke po ukonceni setu a pri striedani stran po ukonceni hry, nie vSak pri striedani stran po prvej hre
kazdého setu a v rozhodujlcej hre.

V ktoromkolvek inom z&pase nie st pokyny hracovi dovolené.

Pripad 1: Je hracovi dovolené prijimat pokyny diskrétnym sp6sobom prostrednictvom znameni?
Rozhodnutie: Nie.

Pripad 2: M6Ze hrac prijimat pokyny v ¢ase, ked je hra prerusena?

Rozhodnutie: Ano.

PRAVIDLA PRE TENIS NA VOZIiKU
Pre tenis na voziku platia tie isté pravidl4 ITF s nasledujucimi vynimkami:

a. Pravidlo dvoch odskokov
Hra¢ — vozickar ma povolené dva odskoky lopty. Hra€ musi vratit' loptu skér ako sa po tretikrat dotkne
zeme. Druhy odskok méze byt bud' v poli dvorca alebo mimo neho.

b. Vozik
Vozik je stCastou tela a vSetky prislusné pravidla, ktoré sa tykaju tela hra€a sa vztahuju aj na vozik.

c. Podanie

Podanie musi byt uskuto€nené nasledujucim spésobom.

i. Bezprostredne pred zaciatkom podania musi byt podavajuci v stabilnej pozicii. Podavajucemu je
povolené jedno odstréenie sa pred uderom do lopty.

ii. Podavajuci sa nesmie pocas podania dotknit ktorymkolvek kolesom iného Uzemia nez Uzemia za
zéakladnou ¢iarou medzi pomyslenym prediZzenim stredovej znacky a pozdiznej &iary.

iii. Ak sU obvyklé spdsoby podavania pre quadruplegika fyzicky nemozné, potom si takyto hra¢ alebo dalSia
osoba méze nadhodit’ loptu na podanie. AvSak tento spdsob podévania potom musi pouzivat vZdy.

d. Hrag straca bod

Hrac straca bod ak:

i. Nevrati loptu skor ako sa tato tretikrat dotkne zeme; alebo

ii. Podra pravidla €) uvedeného nizSie pouzije akukolvek Cast svojej dolnej koncatiny na pribrzdenie alebo
stabilizaciu pri podani alebo Udere, otoCenie alebo zastavenie dotykom so zemou alebo kolesom vozika
pokial je lopta v hre.

iii. Sa mu nepodari udrzat ¢ast sedacej partie v kontakte so sedadlom vozika pri dotyku s loptou.

e. Pohyb vozika prostrednictvom nohy

i. Ak hra¢ nie je schopny pohybovat vozikom prostrednictvom kolesa, mézZe tak urobit prostrednictvom
jednej nohy

ii. Aj ked podra pravidla e), hra€ovi je dovolené pohybovat vozikom prostrednictvom jednej nohy, Ziadna
Cast hracovej nohy nesmie byt v kontakte so zemou

a) pocas naprahu, vratane ¢asu dotyku rakety s loptou

b) od zaciatku podavania az po okamih dotyku rakety s loptou

iii. PoruSenie tohto pravidla méa za nésledok stratu bodu

f. Tenis na voziku / tenis telesne nepostihnutych

Tam, kde hra¢ vozickar hra s alebo proti osobe telesne nepostihnutej dvojhru alebo Stvorhru platia Pravidla
pre tenis na voziku pre vozi¢kara a Pravidla tenisu pre telesne schopného hraca. V tomto pripade ma
vozickar povolené dva odskoky, kym telesne schopny hra¢ ma povoleny iba jeden odskok.



Poznamka: Definicia dolnych koncatin je: dolné koncatiny vratane sedacej casti, bedra, stehnd, lytka,
Clenky a chodidla.

DODATOK K PRAVIDLAM TENISU

Oficialny a rozhodujuci text pravidiel tenisu je vzdy v anglickom jazyku a ziadna zmena alebo vyklad tychto
pravidiel nie je povolend, okrem tych, ktoré sa uskuto€nia na Vyroénom valnom zhromazdeni Rady alebo
zmien ozndmenych rozhodnutim, ktoré federécia obdrzi v stlade s Clankom 17 Stanov ITF (Oznamenie
rozhodnuti) a toto rozhodnutie je schvalené 2/3-ovou vacésinou hlasov.

Akakolvek prijatd zmena vstipi do platnosti prvy defi v januéri s vynimkou, ak by Valné zhromaZdenie
rozhodlo inak.

AvSak spravna rada ma opravnenie vyrieSit vSetky naliehavé otazky tykajluce sa vykladu a podliehajuce
schvaleniu nasledujuceho Valného zhromazdenia.

Toto pravidlo nesmie byt nikdy zmenené bez suhlasu Valného zhromazdenia Rady.
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Priloha 1

LOPTA

a. Lopta musi mat povrch vSade rovnaky pozostavajuci z textilného plasta a je zasadne bielej alebo Zltej
farby. Ak ma Svy, tieto musia byt bez stehov.

b. Lopta musi splfat nasledovné poziadavky uvedené v tabulke.

Typ 1 Typ 2 Typ 3 Vysoka nadmorska
(rychla) (stredna)’ (pomala)® vyska ®
Vaha 56,0-59,4 g 56,0-59,4 g 56,0-59,4 g 56,0-59,4 g
Velkost’ 6,541-6,86 cm 6,541-6,86 cm 7,00-7,30 cm 6,541-6,86 cm
Odraz 135-147 cm 135-147 cm 135-147 cm 122-135cm
Predna 0,50-0,60 cm 0,56-0,74 cm 0,56-0,74 cm 0,56-0,74 cm
deformacia*
Spatna 0,67-0,91 cm 0,80-1,08 cm 0,80-1,08 cm 0,80-1,08 cm
deformacia*

Poznamka:

! Lopta typu 2 (stredna) musi byt pod tlakom alebo beztlakova lopta. Beztlakova lopta by nemala mat
vnutorny tlak vacsi ako 7 kPa a mala by byt pouZivana k hre v nadmorskej vySke nad 1219 m. Lopta musi
byt aklimatizovana pred zapasom po dobu minimalne 60 dni v nadmorskej vy$ke poriadaného turnaja.

% opta typu 3 (pomald) sa doporuéuje k hre v nadmorskej vy$ke nad 1219 m.

% Lopta je pod tlakom a je dal§im typom lopty k hre v nadmorskej vyske nad 1219 m.

* Velkost deformécie by mal byt priemer troch samostatnych merani pozdiz troch osi lopty, pri¢om Ziadne
dve samostatné merania sa nesmu od seba lisit viac ako o 0,08 cm.

c. Lopta musi spinat nasledovné poziadavky tykajlce sa Zivotnosti tak, ako je uvedené v tabulke:

Vaha Odraz Predna deformacia | Zadna deformacia

Max.odchylka' 049 4.0cm 0.08 cm 0.10cm

T Maximalne povolené odchylenia na zaklade vysledkov testu Zivotnosti. Na testovanie st vyuZivané
Specialne laboratdrne vybavenia, ktoré simuluja Uc€inok hrania pocas 9-tich gemov.

d. VSetky testy na odraz, vahu, velkost, deforméciu a Zivotnost by mali byt vykonavané podra pravidiel
popisanych v aktualnom vydani ITF (,Approved Tennis Balls & Classified Court Surfaces).

Klasifikacia rychlosti povrchu dvorca

Metodou testovania ITF pouzitou na stanovenie rychlosti povrchu dvorca je testovacia metdéda ITF CS
01/01 (ITF Court Pace Rating) uvedena v publikacii ITF s nazvom “An initial ITF study on performance
standards for tennis court surfaces”.

Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Court Pace Rating medzi 0 a 29 su klasifikované ako Kategéria 1 (pomaly
povrch). Do tejto kategorie je zaradena napr. vacSina antukovych dvorcov a dalSie typy povrchov zo
sypanych materialov.

Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Court Pace Rating medzi 30 a 34 su klasifikované ako Kategoéria 2
(stredny/stredne rychly povrch). Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Surface Pace Rating medzi 35 a 39 su
klasifikované ako Kategoria 3 (stredny povrch). Do tejto kategérie je zaradena napr. vacSina dvorcov s
tvrdym povrchom s réznymi typmi naterov a niektoré s textilnym povrchom.

Povrchy dvorcov, ktorych je ITF Surface Pace Rating medzi 40 a 44 su klasifikované ako Kategéria 4
(stredne rychly povrch), povrchy, ktorych ITF Surface Pace Rating je 45 aviac su klasifikované ako
Kategéria 5 (rychle povrchy).

Do tejto kategérie je zaradena napr. vacsina dvorcov s prirodnou s umelou trdvou a niektoré s textilngym
povrchom

Pripad 1. Aky typ 16pt sa ma pouzivat na tom, ktorom type povrchu?

Rozhodnutie: Podla Pravidiel tenisu su schvélené 3 rézne typy 16pt, avSak:

a. Lopta typu 1 (rychla) je ur€éena na hru na pomalych povrchoch

b. Lopta typu 2 (stredna) je ur€ena na hru na stredne rychlych povrchoch

c. Lopta typu 3 (pomala) je ur€ena na hru na rychlych povrchoch
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PRILOHA 2

RAKETA

a. Uderova plocha rakety musi byt rovna a tvoria ju struny striedavo prepletené alebo zviazané v miestach
krizenia a pripojené k ramu rakety. Plocha vypletu musi by jednotna a hustota strin v strede rakety nesmie
byt mensia ako na ostatnej ploche. Tvar rakety a strin musia mat takd Upravu, aby ich viastnosti boli
identické na oboch stranach. Na strunach nesmu by pripojené ziadne objekty, okrem tych, ktoré sluzia
vyhradne na preventivnu ochranu pred opotrebovanim, pred neziadicim pohybom strin alebo neziadicimi
vibraciami, ak maju primerané rozmery a sl na tento U¢el vhodne umiestnené.

b. Rdm rakety spolu s drzadlom nesmie mat celkovl diélgu vagsiu ako 73,7 cm. Sirka ramu rakety nesmie
presahovat 31,7 cm. Plocha vypletu nesmie presahovat dizku 39,37 cm a Sirku 29,2 cm.

c. Na rame rakety a na drzadle nesmie byt Ziadne zariadenie, ktoré umoznuju v priebehu hry podstatne
zmenit tvar rakety alebo rozloZenie jej hmotnosti v smere pozdiZnej osi rakety, ktoré by mohli vplyvat' na jej
moment zotrvaénosti (zotrvaény pohyb) pri Udere alebo umyselne zmenit akukolvek jej fyzikalnu vlastnost,
ktora by mohla mat vplyv na vlastnosti rakety pocas hry. Do rakety nesmie byt zabudovany ani pripevneny
Ziadny energeticky zdroj, ktory by akymkolvek sp6sobom zmenil alebo mal vplyv na hracie viastnosti rakety.

d. Do rakety hraa poCas zapasu nesmie byt zabudovany Ziadny viditelny alebo neviditelny nastroj
umoznfujuci komunikaciu, rady alebo intrukcie ziadneho druhu.

PRILOHA 3

REKLAMA

1. Reklama je povolend na sieti pokial je umiestnena na tej Casti sieti vo vzdialenosti 0,914 m od stredu
stipika a je vytvorena tak, Ze nema vplyv na videnie hra¢ov a na podmienky hry.

2. Reklama a iné znaky alebo objekty umiestnené v zadnej €asti alebo po stranach dvorca su povolené iba
vtedy, ak nemaju vplyv na videnie hra€ov a na podmienky hry.

3. Reklama a iné znaky alebo objekty umiestnené na povrchu dvorca z vonkaj$ej strany Ciar st povolené
iba vtedy, ak nemaju vplyv na videnie hra€ov a na podmienky hry.

4. Napriek vy88ie uvedenym ¢lankom (1, 2 a 3) akakolvek reklama, znaky alebo objekty umiestnené na
sieti, v zadnej Casti a po stranach dvorca alebo na povrchu dvorca z vonkajSej strany Ciar nesmu obsahovat
bielu, ZIth alebo inG svetld farbu ktora méze mat vplyv na videnie hré€ov a na podmienky hry.

5. Reklama a dalSie znaky alebo objekty nesmu byt umiestnené na povrchu dvorca z vnatornej strany Ciar.

PRILOHA 4
Alternativne systémy bodovania

STAV V HRE:

SYSTEM BODOVANIA ,Bez vyhody*

Méze byt pouzity tento alternativny systém bodovania.

Stav v Standardnej hre sa hlasi nasledujtcim spésobom (skére podavajuceho hraca sa hlasi ako prvé):
Ziadny bod - L0

Prvy bod - »15°
Druhy bod - 30"
Treti bod - 40
Stvrty bod - LHra"

Ak obaja hraci / pary ziskaju po troch bodoch je stav ,Zhoda“ a nasleduje rozhodujlci bod. Prijimajaci si
zvoli stranu kde chce prijimat. Vo S&tvorhre hradi nemdzu menit svoje postavenie pri prijimani
rozhodujuceho bodu. Hra¢ / par, ktory ziskal rozhodujuci bod, ziskava ,Hru".

V zmie8anej Stvorhre prijima podanie hrd€¢ rovnakého pohlavia ako je podavajuci. Hra¢i nemézu menit
svoje postavenie pri prijimani rozhodujuceho bodu.
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STAV V SETE:

1. “KRATKE” SETY

Hrac/dvojica, ktory prvy ziska Styri hry vyhrava set, za predpokladu rozdielu najmenej dvoch hier. Ak sa v
sete dosiahne stav 4:4, hra sa rozhodujuca hra.

2. ROZHODNUTIE ROZHODUJUCOU HROU (7 BODOV)

Ak je stav v zdpase 1:1 na sety alebo 2:2 pri hre na 3 vitazné sety, hr4 sa na rozhodnutie zgpasu jedna
rozhodujuca hra (tajbrejk). Tato rozhodujuca hra nahradza rozhodujlci set.

Hrac, ktory prvy ziska sedem bodov vyhrava tato rozhodujucu hru a zépas, za predpokladu rozdielu
najmenej dvoch bodov voCi siperovi.

3. ROZHODNUTIE ROZHODUJUCOU HROU (10 BODOV)

Ak je stav v zdpase 1:1 na sety alebo 2:2 pri hre na 3 vitazné sety, hr4 sa na rozhodnutie zdpasu jedna
rozhodujuca hra (tajbrejk). Tato rozhodujuca hra nahradza rozhodujlci set.

Hrac¢, ktory prvy ziska desat bodov vyhrava tito rozhodujucu hru a zépas, za predpokladu rozdielu
najmenej dvoch bodov vodi stperovi.

Poznamka: Pri pouziti rozhodujlcej hry namiesto rozhodujlceho setu:

» Pévodné poradie pri podani ostava. (Pravidlo 5 a 14)

« Vo Stvorhre mbze byt poradie v rdmci paru pri podani a prijimani zmenené tak, ako na zaciatku kazdého
setu. (Pravidlo 14 a 15)

* Pred zaciatkom rozhodujucej hry je prestavka 120 sekdnd.

* Vymena I6pt, ak by k nej malo prist pred zaciatkom rozhodujucej hry sa neuskutoCruje.

VYMENA STRAN:
Této alternativa vymeny stran méze byt pouzité v tie-breaku.
Pocas tie-breaku, hr4€i by mali menit’ strany po prvom bode a potom po kazdych Styroch bodoch.

-LET“ POCAS SERVISU:
Podanie, pri ktorom sa lopta dotkne siete, pasky, je platné. (Tato alternativa je zndma ako pravidlo ,no let*.)

PRILOHA 5

POSTAVENIE ROZHODCOV

Vrchny rozhodca je konecnou autoritou v otdzke vykladu pravidiel a jeho rozhodnutie je kone¢né.

V zapasoch, v ktorych je ur€eny hlavny rozhodca je tento kone€nou autoritou v skutkovych otazkach pocas
zapasu.

Ak hraci nesuhlasia s interpretaciou vykladu pravidiel hlavnym rozhodcom, maju pravo privolat na dvorec
vrchného rozhodcu.

V zapasoch, v ktorych su ur€eni Ciarovi a sietovi rozhodcovia, tito vykonavaju vSetky hlasenia (vratane
hlasenia chyb nohou) tykajlce sa ich Ciary alebo siete. Ak si je hlavny rozhodca isty, Ze iSlo o jasnu chybu,
ma pravo zmenit rozhodnutie Ciarového alebo sietového rozhodcu. Hlavny rozhodca je zodpovedny za
hlasenia na vSetkych Ciarach alebo na sieti (vratane hlasenia chyb nohou) v pripadoch, kde nie je uréeny
Ciarovy alebo sietovy rozhodca.

Ak nie je Ciarovy rozhodca schopny rozhodnut, okamzite to musi signalizovat hlavnému rozhodcovi a ten
rozhodne sam. Ak v zapase nie je Ciarovy rozhodca alebo tento nie je schopny rozhodnut a ak nie je ani
hlavny rozhodca schopny rozhodnut v skutkovej otazke, bod sa opakuje V stretnutiach druzstiev, pri ktorych
je vrchny rozhodca pritomny na dvorci, je vrchny rozhodca kone€nou autoritou aj v skutkovych otazkach.

Ak to hlavny rozhodca uzna za potrebné alebo primerané méze byt hra kedykolvek zastavena alebo
prerusena.

Vrchny rozhodca tiez méze zastavit alebo prerusit hru v pripade tmy, nevyhovujuceho pocasia alebo
nevyhovujlceho stavu ihriska. Ak je hra prerusena pre tmu, mala by byt prerusena po ukonceni setu alebo
po odohrani parneho poctu hier. Pri pokracovani preruSeného zapasu ostava v platnosti stav a postavenie
hraCov na ihrisku dosiahnuté po preruseni.

Rozhodnutia hlavného alebo vrchného rozhodcu suvisiace s plynulostou hry a dostavanim pokynov musia
byt v stlade so schvalenym a pouzivanym Kédexom spravania.

Pripad 1. Hlavny rozhodca po opraveni pdvodného hlasenia prizna podavajucemu prvé podanie.
Prijimajuci namieta, ze by malo nasledovat druhé podanie, pretoze podavajuci uz raz podaval chybne.
Méze byt vrchny rozhodca poziadany o rozhodnutie?

Rozhodnutie: Ano. hlavny rozhodca urobil prvé rozhodnutie v otazke vykladu pravidiel tenisu (vztahuijticej
sa k uplatneniu urcitej skutocnosti). AvSak ak hra¢ nesuhlasi s rozhodnutim hlavného rozhodcu, mdze byt
vrchny rozhodca poZiadany o kone¢né rozhodnutie.
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Pripad 2: Lopta je hlasena ,za“, ale hra¢ tvrdi, Ze bola zahrana spravne. Méze byt privolany vrchny
rozhodca aby rozhodol?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca urobil kone€né rozhodnutie v otazke skutkovej podstaty (rozhodnutie
vztahujuce sa k tomu, ¢o sa skuto¢ne udialo).

Pripad 3: M6ze hlavny rozhodca po odohrani bodu opravit' ¢iarového rozhodcu, ak podra jeho nazoru doslo
k jasnej chybe pocas hry?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca mdze opravit Ciarového rozhodcu len vtedy, ak to urobi okamzZite po
tom, ako sa stala chyba.

Pripad 4: Potom, ¢o rozhodca na ¢iare ohlasil loptu ,za"“, hra¢ tvrdi, Ze lopta, ktor( zahral, bola dobra. Méze
hlavny rozhodca zmenit rozhodnutie ¢iaroveho rozhodcu?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca neméze nikdy zmenit rozhodnutie na zaklade protestu alebo
intervencie hraca.

Pripad 5: Rozhodca na ¢iare hlasi loptu ,za“. Hlavny rozhodca dobre nevidel, ale inapriek tomu sa
domnieva, Ze lopta bola dobra. Méze zmenit rozhodnutie iarového rozhodcu?

Rozhodnutie: Nie. Hlavny rozhodca méze toto rozhodnutie zmenit, len ak je presvedceny, Ze Ciarovy
rozhodca urobil jasna chybu.

Pripad 6: M6Ze ¢iarovy rozhodca zmenit svoje rozhodnutie po ohlaseni stavu hlavnym rozhodcom?
Rozhodnutie: Ano, ak &iarovy rozhodca urobi chybu, mdze sa opravit, ak to urobi okamzZite a nie na
zaklade protestu alebo intervencie hraca.

Pripad 7: Aké je spravne rozhodnutie, ak hlavny alebo ¢iarovy rozhodca hlasi loptu ,za“ a potom opravi
svoje hlasenie?

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca musi rozhodnut’ ¢i pévodné hldsenie nerusilo niektorého z hracov. Ak éno,
bod sa opakuje. Ak nie, hrag, ktory odohral loptu ziskava bod.

Pripad 8: Lopta je zaviata naspat ponad siet a hra¢ sa spravne nakloni ponad siet a pokusi sa loptu
zahrat. Super(i) mu v tom bréni. Aké je spravne rozhodnutie?

Rozhodnutie: Hlavny rozhodca musi rozhodnut’ &i branenie v hre bolo imyselné alebo neimyselné a bud
prizna bod hracovi, ktorému bolo branené v hre alebo nariadi aby sa bod opakoval.

POSTUP PRI KONTROLE STOPY LOPT

1. Kontrola stopy lopty sa m6Ze vykonévat iba na antuke.

2. Na zaklade Ziadosti hra€a mdze hlavny rozhodca skontrolovat stopu lopty (za predpokladu, Zze nevie
s ur¢itostou rozhodnut zo svojej pozicie — stoli€ky) v pripadoch:

- po vitaznom Udere hraca

- po preruseni vymeny hra€om (1 Uder je povoleny, pokial potom hra¢ okamzite zastavi vymenu)

3. Hlavny rozhodca musi skontrolovat’ stopu lopty osobne, mdze vSak poziadat Ciarového rozhodcu, aby
mu ukazal kde sa stopa nachadza.

4. Pokial hlavny alebo &iarovy rozhodca nenajdu spravnu stopu lopty, alebo pokial je tato necitatelna,
pbvodné hlasenie &i oprava Ciarového rozhodcu vzdy zostavaju v platnosti.

5. Rozhodnutie hlavného rozhodcu v pripade stopy lopty je vzdy konecné.

6. V zapasoch hranych na antuke by mal hlavny rozhodca hlésit’ stav az v pripade, Ze je Uplne presvedceny
o spravnosti svojho hlasenia. Ak si nie je Uplne isty, mal by poc¢kat, ¢i si situacia nevyziada kontrolu stopy.
7. Protestujuci hra¢ pocas Stvorhry musi prerusit vymenu sam, alebo ju méze prerusit hlavny rozhodca,
ktory v prvom rade musi zohladnit to, €i bol postup prerusenia vymeny zo strany hra¢a spravny. V pripade
porusenia pravidiel, hlavny rozhodca méze toto posudit ako umyselné branenie v hre stperovi.

8. Ak hra¢ zmaze stopu lopty skor nez hlavny rozhodca oznadi loptu za dobru alebo chybu, rozhodca
prizndva bod superovi.

9. Pokial hr&¢ prekrodi siet, aby sém skontroloval stopu lopty, rozhodca je povinny postupovat v zmysle
Kédexu spravania (NeSportové spravanie).

POSTUP PRI POUZiVANi ELEKTRONICKEHO PREHLIADACA

Na turnajoch, kde sa pouziva elektronicky prehliada¢, musia byt dodrzané nasledovné pravidla:

1. Hra€ moze Ziadat o kontrolu stopy loptu pomocou tohto prehliadaca len v pripade, ak ide o vitazny uder,
alebo pokial hra¢ prerusi vymenu (1 uder je povoleny, pokial potom hra¢ okamzite zastavi vymenu).

2. Hlavny rozhodca mdze pouZit elekironicky prehliadag, ked si nie je isty spravnostou hlasenia alebo
opravy hlasenia. Méze tato kontrolu i odmietnut, ak je presvedCeny, Ze ziadost hra¢a je neopravnena.

3. Protestujuci hra¢ pocas Stvorhry musi prerusit vymenu sam, alebo ju méze prerusit hlavny rozhodca,
ktory v prvom rade musi zohladnit to, €i bol postup preruSenia vymeny zo strany hra¢a spravny. V pripade
poru$enia pravidiel, hlavny rozhodca méze toto posudit ako umyselné branenie v hre stiperovi.

4. Pévodné hlasenie zostava v platnosti, pokial z akéhokolvek dévodu nie je mozné vykonat' kontrolu cez
elektronicky prehliada¢

5. Rozhodnutie hlavného rozhodcu vyplyvajuce z vysledku Elektronického Prehliadaca je findlne a nie je
mozné sa proti tomu rozhodnutiu odvolat. V pripade manualnej volby (viac stép prichadza do Uvahy)
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potrebnej pre systém na prehliadnutie konkrétneho dopadu lopty, rozhodca schvaleny vrchnym rozhodcom
rozhodne, ktoré stopa resp. dopad lopty bude posudeny.

6. Kazdy hrac (tim) ma narok na 3 neuspesné kontroly stopy lopty v sete, v pripade, ze sa hra tie-break,
hra¢ (tim) ma narok este o 1 kontrolu navySe. V sete, ktory sa hra na rozdiel dvoch gemov, hra¢ (tim) ma
narok na 3 neuspesSné kontroly do stavu 6:6 aod tohto stavu dalSie 3 pokusy kazdych 12 gemov.
V zapasoch, v ktorych sa hra zapasovy tie-break ako rozhodujuca hra, kazdy hra¢ (tim) ma narok na 3
kontroly vtomto zapasovom tie-breaku. Hra¢ (tim) ma neobmedzené mnozstvo UspeSnych kontrol stop

lopty.

PRILOHA 6
TENIS DETI DO 10 ROKOV

DVOREC

Pre sutaze deti do 10 rokov mézu byt pouzité nasledovné rozmery dvorca:

1.Dvorec oznageny ako &erveny, by mal byt obdiZnik s velkostami medzi 10,97 m a 12,80 m na dizku
amedzi 4,88 m a 6,10 m na Sirku. VySka siete v strede by mala byt v rozmedzi 0,800 m a 0,838 m.

2. Dvorec oznadeny ako oranZovy, by mal byt obdiZnik s velkostami medzi 17,98 m a 18,29 m na dizku
a medzi 6,40 m a 8,23 m na Sirku. VySka siete v strede by mala byt v rozmedzi 0,800 m a 0,914 m.

LOPTY

Od 1.1.2012 pre sutaze deti do 10 rokov mdzu byt pouzité iba nasledovné typy 16pt:

1.Cervené lopty — kitoré sa doporuéuju pre hru na &ervenom dvorci, pre deti do 8 rokov, ktori hraju
s raketami s dizkou do 58,4 cm.

2.0ranzové lopty — ktoré sa doporucéuju pre hru na oranzovom dvorci, pre deti od 8 do 10 rokov, ktori hraju
s raketami s dlzkou medzi 58.4 a 63,5 cm.

3.Zelené lopty, ktoré sa doporuduju pre hru na tenisovom dvorci so Standardnymi velkostami, pre hraéov vo
veku medzi 9 a 10 rokov a s dizkou rakety medzi63.5 cm a 66 cm.

Pozn.:

Od 1.1.2012 nemdbzu byt pre sutaze deti do 10 rokov pouzité tie typy 16pt, kioré si uvedené v Prilohe 1.

Specifikacie tervenych, oranzovych a zelenych 16pt:

Cervena lopta Cervena lopta Oranzova lopta Zelena lopta
(penova) (Standardna) (Standardna) (Standardna)
Vaha 25.0-43.0¢ 36.0-49.0g 36.0-46.9 ¢ 47.0-51.5¢
Velkost’ 8.00-9.00 cm 7.00-8.00 cm 6.00-6.86 cm 6.30-6.86 cm
Odraz 85-105cm 90-105 cm 105-120 cm 120-135 cm
Predna deformacia - - 1.40-1.65 cm 0.80-1.05 cm

VSetky testy na odraz, vahu, velkost a deformaciu musia byt robené v stlade s aktualnymi pravidlami ITF.

Systém bodovania

V tenise deti do 10 rokov mézu byt pouzité systémy bodovania, ktoré su Specifikované v prilohe ¢€.4 tychto
pravidiel, okrem toho moze byt pouzity i skrateny systém bodovania, ktory zahrfiuje napriklad zapasy hrané
na 1 zapasovy tie-break alebo na 3 tie-breaky/ zapasové tie-breaky alebo na 1 set.
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POSTUPY PRE PRESKUMANIE

A PREROKOVANIE PRAVIDIEL TENISU

1. UVOD

1.1 Uvedené postupy boli schvalené Spravnou radou Medzinarodnej tenisovej federacie dfa 17. maja
1998.

2.1 Spravna rada méze €as od €asu doplnit, opravit’ alebo pozmenit’ tieto postupy.

2. CIELE

2.1 Medzinarodna tenisova federacia ma dozor nad Pravidlami tenisu a je zaviazana:

a. Zachovavat tradic¢ny charakter a bezihonnost tenisu.

b. Aktivne zachovavat schopnosti tradi¢ne potrebné ku hre.

c. Podporovat zlepSenia, ktoré udrzuju sutazivost hry.

d. Zabezpecovat spravodlivé sutazenie.

2.2 Na zabezpecenie spravodlivého, désledného a pohotového preskimania a prerokovania Pravidiel
tenisu sa pouZiju nizsie uvedené postupy.

3. OBLAST POSOBNOSTI

3.1 Tieto postupy sa tykaju rozhodnuti v nasledujicej oblasti pravidiel:

. Pravidlo 1 - Dvorec

. Pravidlo 3 - Lopta

. Pravidlo 4 - Raketa

. Priloha 1 k Pravidlam tenisu

. Ktorékolvek dalsie pravidla, o ktorych Medzinarodna tenisova federacia méze rozhodndt.

. STRUKTURA

4.1 Podla tychto postupov vydava Rozhodnutia Rada pre pravidla.

4.2 Tieto Rozhodnutia st konecné s moznostou odvolat sa podfa tychto postupov k Odvolacej komisii.

5. POUZITIE

5.1 Rozhodnutia mézu byt vydané:

a. Na podnet Spravnej rady.

b. Po obdrZani Ziadosti podrla niZSie uvedenych postupov.
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6. MENOVANIE A ZLOZENIE RADY PRE PRAVIDLA

6.1 Rada pre pravidl4 je menovand prezidentom Medzinarodnej tenisovej federécie

(Prezident) alebo nim poverenou osobou a ma taky pocet ¢lenov, aky urci Prezident alebo nim poverena
osoba.

6.2 Ak je do Rady pre pravidla vymenovana viac ako jedna osoba, Rada pre pravidla nominuje spomedzi
svojich ¢lenov predsedu.

6.3 Predseda je opravneny riadit postupy pred a v kazdom preskimani alebo prerokovani pred Radou pre
pravidla. ] ]

7. NAVRHY ROZHODNUTI RADY PRE PRAVIDLA

7.1 Podrobnosti kazdého vydaného navrhu Rozhodnutia na podnet Spravnej rady moézu byt poskytnuté
bona fide akejkolvek osobe alebo hra€ovi, vyrobcovi vystroja alebo narodnej asociacii alebo jej €lenovi, pre
ktorych mé& navrh Rozhodnutia vyznam.

7.2 Uvedenym osobam bude poskytnutd primerand doba na zaslanie pripomienok, nédmietok alebo
poZiadaviek Prezidentovi alebo nim poverenej osobe v suvislosti s navrhovanym Rozhodnutim.

8. ZIADOST O ROZHODNUTIE

8.1 Ziadost o Rozhodnutie méZe byt podana ktoroukolvek stranou s bona fide zaujmom na Rozhodnuti,
vratane akéhokolvek hraca, vyrobcu vystroja alebo narodnej asociacie alebo jej ¢lena.

8.2 Akékolvek ziadost o Rozhodnutie musi byt predlozena Prezidentovi v pisomnej forme.

8.3 Platna ziadost musi obsahovat’ minimalne nasledujuce informacie:

a. Uplné meno a adresu Ziadatefla.

b. Datum Ziadosti.

c. Jasnu formulaciu oznadujucu zaujem Ziadatela na probléme v suvislosti s ktorym je pozadované
Rozhodnutie.

d. VSetky podstatné dékazy, na ktoré ma ziadatel v imysle spolahnit sa pri prerokovani.

e. Ak je podla ndzoru Ziadatefla potrebny znalecky dékaz, musi byt priloZzena Ziadost na prerokovanie tohto
dbkazu. Ziadost musi obsahovat meno navrhovaného znalca a jeho odborny posudok.

f. Ak sa ziadost tyka rakety alebo inej €asti vystroja, musi byt spolu so ziadostou predlozeny prototyp alebo
vzor vystroja.

g. Ak podra ndzoru Ziadatela existuju mimoriadne alebo neobvyklé okolnosti, ktoré vyZzaduju rozhodnutie v
urCitom Case alebo do urCitého datumu, Ziadatel dolozi vyjadrenie popisujluce tieto mimoriadne alebo
neobvyklé okolnosti.

8.4 Ak ziadost o rozhodnutie neobsahuje informacie alebo vzor vystroja podla vyssie uvedeného ¢lanku 8.3
(a-g), Prezident alebo nim poverena osoba o tom upovedomi ziadatela a poskytne mu presne urceny,

HADODOOTOD
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primerany €¢as na odstranenie nedostatkov. Ak Ziadatel neodstrani nedostatky Ziadosti v ur€éenom case,
Ziadost sa nebude brat’ do Uvahy.

9. ZVOLANIE RADY PRE PRAVIDLA

9.1 Po obdrzani platnej ziadosti alebo na podnet Spravnej rady moéze Prezident alebo nim poverena osoba
zvolat Radu pre pravidla, aby sa zaoberala Ziadostou alebo podnetom.

9.2 Rada pre pravidla nemusi uskutoCnit prerokovanie v suvislosti so Ziadostou alebo podnetom, ak podra
nazoru Predsedu ziadost alebo podnet méze byt spravodlivo vyrieSeny bez prerokovania.

10. POSTUPY RADY PRE PRAVIDLA

10.1 Predseda rady pre pravidla urci prislusny spdsob, postup a datum akéhokolvek preskimania alebo
prerokovania.

10.2 Predseda pisomne oznami Ziadatefovi alebo akejkolvek osobe alebo zdruZeniu, ktora vyjadrila zaujem
na vydani Rozhodnutia skuto¢nosti uvedené v ods. 10.1.

10.3 Predseda rozhodne o vSetkych zéleZitostiach tykajucich sa dokazovania a nie je viazany pravnymi
predpismi tykajucimi sa riadenia konania a prijimania dékazov, za predpokladu, ze prerokovanie je vedené
spravodlivo, s primeranymi moznostami prezentovat svoje stanovisko pre zu¢astnené strany.

10.4 Podla tychto postupov sa akékolvek preskimanie alebo prerokovanie:

a. uskutocni bez pritomnosti verejnosti,

b. mdze prerusit’ alebo odlozit Radou pre pravidla.

10.5 Predseda ma moznost podla potreby kooptovat do Rady pre pravidla dalSich ¢lenov s odbornymi
skisenostami, aby sa zaoberali otazkami, ktoré vyzaduju takéto odborné skusenosti.

10.6 Rada pre pravidla prijima Rozhodnutia jednoduchou véaéSinou. Ziadny ¢len sa nesmie zdrzat
hlasovania.

10.7 Predseda ma volnost konania pri uréeni nakladov pre Ziadatela (alebo iné osoby alebo organizacie,
ktoré vznasaju namietky alebo pozaduju informécie v preskimani alebo prerokovani) tykajucich sa ziadosti
a primeranych vydavkov, ktoré vznikli Rade pre pravidla za prevedené testy alebo vypracované spravy
tykajlce sa vystroja v suvislosti s Rozhodnutim.

11. OZNAMENIE

11.1 Vzdy, ked Rada pre pravidla dosiahne rozhodnutie, musi toto poskytnat v rozumnom ¢€ase v pisomne;j
forme Ziadatelovi alebo akejkolvek osobe alebo zdruzeniu, ktoré vyjadrilo zaujem na Rozhodnuti.

11.2 Pisomné ozndmenie musi obsahovat zdévodnenie Rozhodnutia Rady pre pravidla.

11.3 Po oznameni ziadatelovi alebo po inom datume uréenom Radou pre pravidla bude Rozhodnutie
bezodkladne zaradené do Pravidiel tenisu.

12. POUZITIE SUCASNYCH PRAVIDIEL TENISU

12.1 Aj ked je Rada pre pravidla opravnend vydéavat doCasné Rozhodnutia, sucasné pravidld tenisu
ostavaju v platnosti az do skoncenia preskimania alebo prerokovania a vydania Rozhodnutia Radou pre
pravidla.

12.2 Pred a pocas akéhokolvek preskimania alebo prerokovania méze predseda Rady pre pravidla vydat
také nariadenie, aké povazuje za potrebné v suvislosti s Pravidlami tenisu a tymito postupmi, vratane
vydania do¢asnych Rozhodnuti.

12.3 Takéto docasné rozhodnutie m6ze v sebe zahffiat prikaz obmedzujuci pouZzitie akéhokolvek vystroja
podra Pravidiel tenisu v priebehu procesu rozhodovania Radou pre pravidla, pokial ide o to, &i vystroj spina
podmienky stanovené v Pravidlach tenisu.

13. MENOVANIE A ZLOZENIE ODVOLACICH KOMISIi

13.1 Odvolacie komisie si menované Prezidentom alebo nim poverenou osobou spomedzi (Elenov
spravnej rady/Technicka komisia).

13.2 Ziadny ¢&len Rady pre pravidla, ktory vykonal pévodné rozhodnutie, nemoze byt &lenom Odvolacej
komisie.

13.3 Pocet ¢lenov Odvolacej komisie uruje Prezident alebo nim poverena osoba. Pocet ¢lenov nesmie byt
mensi ako traja.

13.4 Odvolacia komisia si ur¢i spomedzi svojich ¢lenov predsedu.

13.5 Predseda je opravneny usmeriiovat’ postupy pred a v kazdom odvolacom konani.

14. ODVOLANIE

14.1 Ziadatel (alebo osoba alebo zdruZenie, ktoré vyjadrilo zaujem a zaslalo akékolvek pripomienky,
namietky alebo poziadavky k Rozhodnutiu) méze podat odvolanie vo¢i Rozhodnutiu Rady pre pravidla.

14.2 Platné odvolanie:

a. musi byt pisomne podané do 45 dni od ozndmenia Rozhodnutia predsedovi Rady pre pravidla, ktory
vykonal rozhodnutie, voci ktorému je odvolanie podané,

b. musi popisovat detaily Rozhodnutia, voc&i ktorému je odvolanie podané, a

¢. musi obsahovat vSetky dévody odvolania.

14.3 Na zaklade obdrzania platného odvolania, predseda rady pre pravidla, ktord prijala pévodné
rozhodnutie, méze pozadovat od ziadatela uhradenie primeraného poplatku za odvolanie ako podmienku
odvolacieho konania. Tento poplatok bude v pripade UspeSného odvolania vrateny odvolavajucemu.
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15. ZVOLANIE ODVOLACIEHO SENATU

15.1 Prezident alebo nim poverena osoba zvola odvolaciu komisiu po uhradeni poplatku za odvolanie.

16. POSTUPY ODVOLACIEHO SENATU

16.1 Odvolacia komisia a jeho predseda vedu konania a preskimania v sulade s vyS$Sie uvedenymi
¢lankami 10, 11 a 12.

16.2 Po oznameni Rozhodnutia Odvolacej komisie odvolavajucemu sa alebo po inom datume, ktory urci
Odvolacia komisia bude Rozhodnutie bezodkladne zaradené do Pravidiel tenisu.

17. VSEOBECNE USTANOVENIA

17.1 Ak sa Rada pre pravidla sklad4 iba z jedného ¢lena, tento je zodpovedny podobne ako predseda za
vedenie prerokovania a urcuje postupy pred a poc¢as preskiumania alebo prerokovania.

17.2 VSetky preskimania alebo prerokovania sa uskutoCnuju v anglickom jazyku. Ak ziadatel alebo iné
osoby alebo organizacie, ktoré namietaju alebo vyzaduju informacie nehovoria po anglicky, po¢as kazdého
prerokovania musi byt pritomny prekladatel.

17.3 Rada pre pravidla a Odvolacia komisia mdzu uverejiiovat vynatky z ich vlastnych rozhodnuti.

17.4 VSetky oznamenia realizované podla tychto postupov musia byt vyhotovené v pisomnej forme.

17.5 Akékolvek oznamenie v slvislosti s tymito postupmi sa poklada za uskutoénené datumom, kedy bolo
oznamené, odoslané alebo dorucené ziadatelovi alebo dalSej dotknutej strane.

17.6 Rada pre pravidla rozhodne o odmietnuti Ziadosti, ak podla jej odévodneného nazoru je Ziadost v
podstate rovnaké ako ziadost alebo podnet, o ktorom rada uz rozhodla v lehote do 36 mesiacov od datumu
Ziadosti.
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POKYNY NA VYZNACENIE DVORCA
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Nasledujuci postup je vhodny na vyznaCenie kombinovaného dvorca pre dvojhru a Stvorhru. (NizSie je
uvedené vyznacenie dvorca iba pre dvojhru.)

Najskér stanovte polohu siete priamou &iarou dlhou 12,80 m. Na tejto Ciare vyznacte stred (znacka X na
planiku) a od neho vymerajte na obe strany a oznacte:

vo vzdialenosti 4,11 m body a, b, v ktorych siet pretina vnatorné boc¢né Ciary,

vo vzdialenosti 5,03 m polohu tyciek pre dvojhru (body n, n),

vo vzdialenosti 5,48 m body A, B, v ktorych siet pretina vonkajsie bo¢né Ciary,

vo vzdialenosti 6,40 m umiestnenie stipikov pre siet body N, N, ktoré st na koncoch pdvodnych &iar dihé
12,80 m.

Zarazte koliky do bodov A a B a upevnite na ne prislusné konce dvoch meracich pasiem. Jednym z nich
zmerajte uhlopriec¢ku polovice dvorca dlhd 16,18 m a druhym vonkaj$iu bo¢nu ¢€iaru dihd 11,89 m. Napnite
obe pasma tak, aby sa v tychto vzdialenostiach stretli v bode C, je to jeden z rohov dvorca. Rovnakym
spdsobom najdete druhy roh D. Pre kontrolu sa odportéa overit’ si dizku giary CD, ktora je zakladnou &iarou
a musi byt 10,97 m dlh&a. Vyznacte jej stred J a tiez konce vnutornych bocnych &iar (¢ d) vo vzdialenosti
1,37 m od bodov C a D. Stredna ¢iara a Ciara pre podanie s vyznacené pomocou bodov F, H, G, ktoré su
vo vzdialenosti 6,40 m od siete na ¢iarach bc, XJ, ad.

Rovnakym spdsobom sa vyznaci na opacnej strane siete druha polovica dvorca.

Ak sa ma vyznacit' len dvorec pre dvojhru, nie je potrebné vyznacovat Ciary zvonka bodov a, b, ¢, d, avSak
dvorec mOze byt vymerany tak, ako je uvedené vySSie. Rohy zakladnych &iar (c,d) sa mdzu urcit
upevnenim dvoch pasiem na koliky v bodoch a, b, namiesto v bodoch A a B pouzitim dizok 14,46 m a
11,89 m. Stipiky pre siet budi v bodoch n,n a pouZije sa 10 m diha siet pre dvojhru.

Ak je pre dvojhru pouzity kombinovany dvorec pre Stvorhru a dvojhru, so sietou pre Stvorhru, musi byt siet
podopreta v bodoch n,n, vo vyske 1,07 m pomocou dvoch stipikov, nazyvanych tycky pre dvojhru, ktoré
maju prierez bud Stvorcovy o strane najviac 7,5 cm, alebo kruhovy o priemere najviac 7,5 cm. Stredy tyciek
pre dvojhru musia byt na kazdej strane vo vzdialenosti 0,914 mimo dvorca pre dvojhru.

Ako pomécka pre umiestnenie tychto tyCiek sa odporica pri vymeriavani dvorca vyznacit kazdy z bodov n,n
bielou bodkou.

20



Poznamka:

Pre medzindrodné sutaze je odporicana minimélna vzdialenost medzi zakladnymi Ciarami a zadnym
hradenim 6,40 m a medzi bo¢nymi iarami a boénym ohradenim 3,66 m.

Pre rekreacnl hru a klubové sitaze je odpori¢ana minimalna vzdialenost medzi zakladnymi Ciarami a
zadnym ohradenim 5,48 m a medzi bo¢nymi Ciarami a bo¢nym ohradenim 3,05 m.

Odporuc¢ana miniméalna vySka stropu je 9,14 m.
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