6. HRACIESYSTEMYSTRETNUTI

Hracie sytémy stretnuti stanovuju pre urcité zlozenie druzstva pocet a poradie zapasov v
stretnuti.Poradie zapasov v tychto systémoch je len doporucené a ak nie je stanovené inak tak
zostavy su volné.Hraci systém oddelenych druzstiev mozno pouzit rovnako pre druzstva muzov
(dorastencov,ziakov) ako aj druzstva zien (dorasteniek, ziaCok). Ak niektory z uvedenych systémov
stretnuti bude rozpisom sutaze uréeny pre majstrovski sttaz,musi tento rozpis stanovit tu
doporucené poradie zapasov za zavdzné (alebo stanovit iné¢ zadviazné poradie zapasov) a tiez Ci sa
budii zapasy dohravat do konca, alebo len do dosiahnutia rozhodujuceho bodu. Ak bude
pre majstrovské stt'aze rozpisom ur¢end niektora zo skratenych varidnt, musi byt okrem uvedeného
stanovené tiez ¢i zostavy druzstiev na stretnutic si volné, alebo je zostava viazana postavenim
niektorych hracov v nej.

Najobvyklejsie pouzivané hracie systémy stretnuti su :

* oddelené dvojclenné druzstva (Corbillon Cup),

* oddelené troj¢lenné druzstva (Swaythling Cup),

* oddelené troj¢lenné druzstva 1. skratena varianta,

seskok skoskosk skoksk skeksk skekesk skl skeskeok skeskek skekesk skeksk skoksk

* oddelené trojclenné druzstva so Stvorhrou,

- oddelené troj¢lenné druzstva so Stvorhrou,1.skratena varianta
- oddelené trojclenné druzstva so Stvorhrou,2.skratena varianta -
- oddelené trojclenné druzstva so Stvorhrou,3.skratena varianta
seskosk skokosk skekosk skekesk skekesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk sksksk

* oddelené Stvorélenné druzstva,

- oddelené §tvorclenné druzstva, 1.skratena varianta

- oddelené Stvorclenné druzstva, 2.skratena varianta

skskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk

* zmieSané druzstva 2 + 1,

- zmieSané druzstva 2 + 1, skratena varianta,

skskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skekesk

* zmieSané druzstva 2 + 2, 1.varianta

- zmieSané druzstva 2 + 2, 2.varianta

- zmieSané druzstva 3 + 1, - zmieSané druzstva 3 + 2,

- zmieSané druzstva 4 + 2, 1.varianta - zmieSané druzstva 4 + 2, 2.varianta
seskosk skeoskosk skeskesk skeskeok skeskeok skeskesk skeskesk skeskesk skeskesk skesksk sksksk

6.1.1. ODDELENE DVOJCLENNE DRUZSTVA Hra sa najmenej tri a najviac pat zapasov,ityry
dvojhry jedna §tvorhra. Stvorhru mézu hrat’ ini hra¢i ako hraju dvojhry.

Poradie zapasov:

Varianta 1.: Varianta 2.: (Corbillon cup)

.Stvorhra 1. A - X

A-X2.B-Y

.B-Y 3. stvorhra

A-Y4.A-Y

.B-X5B-Y
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Poznamka :

Varianta 1 sa pouziva pre majstrovské stretnutia dorasteniek,starSich a mladsSich zia¢ok s plnym
poCtom zapasov. Varianta 2 po dosiahnutie rozhodujuceho bodu sa pouzivala na Majstrovstvach
sveta pre stretnutia druzstiev Zien a pouziva sa na MEJ pre stretnutia druZstiev junioriek a kadetiek.

6.1.2. ODDELENE TROJCLENNE DRUZSTVA (SWAYTHLING CUP)
Hra sa najmenej pat’ a najviac devat zapasov,vsetko dvojhry.
Poradie zépasov:



1.A-X4.B-X7.B-Z
2.B-Y5 A-7Z8.C-X
3.C-Z6.C-Y9. A-Y
Poznamka :

Tento systém sa pouzival na Majstrovstvach sveta pre stretnutia druZstiev muzov naposledy v roku
1989.

6.1.3. ODDELENE TROJCLENNE DRUZSTVA - 1.skratend varianta.

Hraju sa nejmenej tri a najviac pit zapasov,vSetko dvojhry a stretnutie kon¢i dosiahnutim
rozhodujuceho bodu. Pri plnom pocte zapasov dvaja hraci hraju po dva zapasy a jeden hrac len
jeden zapas.

Poradie zapasov:

1.A-X3.C-Z5.B-X

22B-Y4 A-Y

Poznamka :
Tento systém sa pouzival na Majstrovstvach sveta v roku 1993 pre stretnutia druZstiev muzov a na

Majstrovstvach sveta v roku 1995 pre stretnutia druzstiev muzov a Zien.

6.1.4. ODDELENE TROJCLENNE DRUZSTVA SO STVORHROU.

Hré sa najmenej $est’ a najviac desat’ zdpasov,devit dvojhier a §tvorhra.Stvorhru mozu hrat’ ini hraci
ako hraja dvojhru.

Poradie zapasov:

1. 8tvorhra5. B-X8.B-Z

22A-X6.A-729.C-X

3.B-Y7.C-Y10.A-Y

4.C-Z

Poznamka : Tento systém sa pouziva pre majstrovské sutaze druzstiev muzov, dorastencov, starSich
a mladsich ziakov.

6.1.5. ODDELENE TROJCLENNE DRUZSTVA SO STVORHROU - 1.skratena

varianta.
Hraju sa najmenej Styri a najviac sedem zapasov, Sest’ dvojhier a Stvorhra. Stvorhru moézu hrat’ ini

hraci ako hraju dvojhru. Stret- nutie kon¢i dosiahnutim rozhodujuceho bodu.

Poradie zépasov:

1.A-Y 4. 8tvorhra 6. B-Z

2.B-X5A-X7.C-Y

3.C-Z

Poznamka : Tento systém sa pouziva na MEJ pre stretnutia druzstiev juniorov.

6.1.6. ODDELENE TROJCLENNE DRUZSTVA SO STVORHROU - 2.skratend varianta.

Hraci systém je rovnaky ako v €1.6.1.5. stym, ze zostava je viazana podmienkou,ze hraci A a X musia
byt ti, ktori st zo svojho druzstva na rebricku najvyssie zaradeni.

Pozndmka : Tento systém sa pouzival na ME v roku 1992 a 1994 pre stretnutia druzstiev muzov,
pouziva sa v Europskej lige muzov a Zien, v Pohari majstrov muzov a Zien a v Pohari Nancy Evans

ETTU.

6.1.7. ODDELENE TROJCLENNE DRUZSTVA SO STVORHROU - 3.skratend varianta.

Hraju sa najmenej tri a najviac pat’ zapasov,Stri dvojhry a Stvorhra kde zostava Stvorhry je viazana
podl’a rozpisu. Stretnutie kon¢i dosiahnutim rozhodujiceho bodu.

Poradie zapasov:

1.A-X3.stvorhraBC-XZ4. A-Y

2.B-Y5.C-Z
Poznamka : Tento systém sa pouzival naposledy na Majstrovstvach sveta v roku 1991.



6.1.8. ODDELENE STVORCLENNE DRUZSTVA.

Hré sa najmenej desat’ a najviac osemnast’ zapasov, dve §tvorhry a estnast’ dvojhier.Stvorhry mézu
hrat’ ini hraci ako hraja dvojhry.

Poradie zépasov:

1. prva stvorhra3. A-X 11.C-X

2. druhd §tvorhra4. B-Y 12.D-Y

5.C-Z13.A-Z

6.D-U14.B-U 7.B-X15.D-X

8.C-Y16.A-Y

9.D-7Z17.B-Z

10.A-U18.C-U

Poznamka :

Tento systém sa pouziva pre majstrovské sutaze druzstiev muzov.

6.1.9. ODDELENE STVORCLENNE DRUZSTVA - 1.skratend varianta.

Hra sa najmenej osem a najviac 3trnast’ zapasov, dve §tvorhry a dvanast’ dvojhier. Stvorhry mézu

hrat’ ini hraci ako hraju dvojhry. Poradie zapasov je rovnaké ako v ¢1.6.1.8. ale bez zapasov ¢.15-18.
Poznamka :

Tento systém sa pouziva pre majstrovské sut'aze druzstiev muzov.

6.1.10. ODDELENE STVORCLENNE DRUZSTVA - 2.skratend varianta.

Hra sa najmenej Sest’ a najviac desat’ zapasov, dve Stvorhry a osem dvojhier. Obidve $tvor¢lenné
druzstva sa rozdelia na dve dvojclenné. Kazda dvojclennd cast' druzstva hra s jednou
dvojélennou ¢astou druzstva stpera systémom podla &1.6.1.1. Varianta 1. Stvorhru v jednej asti
druzstva nem6zu hrat’ hraci,ktori hraju dvojhry alebo $tvorhru v druhej ¢asti druzstva.

Poradie zapasov:

1. Stvorhra prvej Casti 3. A- X 7. A-Y

2. Stvorhra druhej ¢asti4. B-Y 8. B-X

5.C-Z29.C-U

6.D-U10.D-Z

6.1.11. ZMIESANE DRUZSTVA 2 + 1.

V druzstve su dvaja muzi a jednd Zena.Hra sa na sedem zapasov,Styri dvojhry muzov,dvojhra
Zien,Stvorhra muzov a zmieSana Stvorhra.Stretnutie sa dohrava do konca.

Poradie zapasov:

1. A -Y 4. stvorhra muzov 6. A - X

2.B - X 5. zmiesand Stvorhra 7. B- Y

3.a-x

Poznamka :

Tento systém sa pouzival pre stretnutia Europskej ligy zmieSanych druZzstiev.

6.1.12. ZMIESANE DRUZSTVA 2 + 1 - skrtend varianta.
Hraci systém je rovnaky ako podla ¢l. 6.1.11. s tym, Ze sa hra len prvych pat zapasov a ich poradie je
I'ubovolné.

6.1.13. ZMIESANE DRUZSTVA 2 +2 - l.varianta.
Druzstvo tvoria dvaja muzi a dve zeny. Hraci systém je rovnaky ako podla ¢l. 6.1.10. s tym,Ze jednu
Cast’ druzstva tvoria muzi a druht Cast’ druzstva tvoria zeny.

6.1.14. ZMIESANE DRUZSTVA 2 + 2 - 2.varianta.
Druzstvo tvoria dvaja muzi a dve Zeny. Hrad sa devat zapasov, Styri dvojhry muzov,dve dvojhry
zien,Stvorhra muzov,Stvorhra zien a zmie$ana Stvorhra.Stretnutie sa dohrava do konca.



Poradie zapasov:

1.LA-X4.b-y7.A-Y

2.B-Y 5. stvorhra muzov 8. a -y

3.a-x 6. Stvorhra zZien 9. zmieSana Stvorhra

6.1.15. ZMIESANE DRUZSTVA 3 + 1.

V druzstve su traja muZzi a jedna Zena. Hraju sa tri dvojhry muzov, dvojhra Zien, Stvorhra muzov a
zmie$ana Stvorhra.Poradie zapasov je 'ubovolné.Plati tu eSte zdsada,ze zmieSanu Stvorhru musi hrat
treti muzktory nehral §tvorhru muZzov.Stretnutie sa dohrava do konca.

6.1.16. ZMIESANE DRUZSTVA 3 + 2.
Druzstvo tvoria traja muzi a dve Zeny.Hra sa celkom §trnast’ zapasov, muzi devit podla ¢l. 6.1.2. a
zeny podla ¢l. 6.1.1. varianta 2. Stretnutie sa dohrava do konca.

6.1.17. ZMIESANE DRUZSTVA 4 + 2 - 1.varianta.

V druzstve su Styria muzi a dve Zeny. Hra sa Sestnast’ zapasov, osem dvojhier muzov,Styri dvojhry
zien,dve Stvorhry muzov,Stvorhra Zien a zmieSana Stvorhra. Stretnutie sa dohrava do konca.

Poradie zépasov:

1.A-X7.D-U13.D-Z 2.B-Y 8. 1.§tvorhra muzov 14. B - X
.C-Z9.A-Y 15.b-x
. Stvorhra zien 10. a - y 16. 2.8tvorhra muzov
.B-Y11.C-U
.a-Xx 12. zmieSana Stvorhra
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6.1.18. ZMIESANE DRUZSTVA 4 + 2 - 2.varianta.

V druzstve st Styria muZzi a dve zeny. Hra sa jedenast’ zépasov, Styri dvojhry muZzov, dve dvojhry
zien, dve Stvorhry muZzov, Stvorhra zien a dve zmieSané Stvorhry. Stretnutie sa dohrava do
konca. Poradie zipasov:

A-X7.b-y

. L.§tvorhra muzov 8. 2.§tvorhra muzov

.a-x9.C-Z

. l.zmieSana Stvorhra 10. 2.zmieSana Stvorhra

.B-Y11.D-U

. Stvorhra Zien
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62.SUTAZNE SYSTEMY

Sutazné systémy urcuji ako sa maju sutaziaci spolu stretnut’, aby bola zabezpeCena maximalna
miera objektivity pri posudzovani ich vykonnosti.Tieto stitazné systémy mozno pouzit’ rovnako pre
sutaze druzstiev,ako aj pre vSetky discipliny sutazi jednotlivcov. NajvysSiu mieru objektivity
zabezpecCuje systém, pri ktorom sutaziaci odohraju stretnutia kazdy s kazdym, ale vo
vagsine pripadov vzhladom na podet sutaziacich a hracie podmienky (podet stolov,dizka hracieho
Casu, ktora je k dispozicii a z toho vyplyvajice naklady) je tento systém nerealizovatelny.
Vsetky dalSie systémy smeruji k odohratiu ¢o najmensSieho poctu stretnuti pri su¢asnom zachovani
¢o najvyssej miery objektivity. Organizatori sutazi by mali starostlivo vyberat’ sitazny systém, ktory
pri danych hracich podmienkach zabezpe¢i ¢o najvysSiu mieru objektivity. Zakladom kazdého
sutazného systému je hraci plan (pripadne d’alSie pomocky), ktory jednoznacne uréuje kto s kym a
kedy bude hrat. Hracie plany a pripadne d’alSie pomdcky st uvedené v kapitole 6.4. Pri sutazi sa
pouzivaju nasledovné sutazné systémy:

- skupinovy systém (kazdy s kazdym),

- vyluCovaci systém na jednu porazku,

- vylucovaci systém na dve porazky,

- kombinovany skupinovy (v tvodnych kolach sitaze) s vylu¢ovacim (v zavere¢nych kolach), "
$vajcCiarsky systém ".



6.2.1.
Pri skupinovom systéme hraju Uc¢astnici v jednej alebo viacerych skupinach jednokolové alebo
dvojkolové, kazdy s kazdym. Hraci plan a d’alSie pomocky st uvedené v stati 6.4., ¢l. 6.4.1. a 6.4.2.

6.2.2. Pri vylucovacom systéme hraju ucastnici na jednl porazku, t.j. porazeny je vyradeny z d’alSej
ucasti.Hraci plan a d’alSie pombcky st
uvedené v stati 6.4., ¢l. 6.4.3. a2 6.4.4.

6.2.3.

Pri systéme na dve porazky je ucastnik po prvej porazke zaradeny do kola porazenych, pokracuje v
sutazi, a az po druhej porazke je z dalSej sutaze vyradeny. Hraci plan a d’alSie pomodcky su
uvedené v stati 6.4., ¢l. 6.4.5.

6.2.4. Pri kombinovanych systémoch kazda Cast’ stitaze sa hra podl'a zasad zékladného systému a
prechod medzi jednotlivymi systémami musi byt stanoveny rozpisom stut'aze. Hracie plany sa pouziju
samostatne pre prislusné zakladné systémy. 6.2.5.

Pri "Svaj¢iarskom systéme" je postup hry nasledovny: Pre prvé kolo sa vyzrebuji vsetci Gcastnici do
dvojic (mo6Ze sa pouzit’ nasadzovanie aj triedenie).Po odohrati prvého kola sa zostavi poradie podla
dosiahnutych vysledkov. V druhom kole hra prvy s druhym, treti so $tvrtym, piaty zo Siestym atd’.
zase vSetci.Po odohrati druhého kola sa znovu zostavi poradie podl'a suctu dosiahnutych vysledkov z
prvého a druhého kola. V tretom kole hra opat’ prvy s druhym, treti so Stvrtym, piaty so Siestym atd’.
Ak napr. treti so Stvrtym v predchadzajucich kolach uz spolu hrali, hl'ada sa v poradi najblizsi hrac, s
ktorym este ten treti nehral. Takto sa pokracuje az do odohratia potrebného poctu kél, ktory je zavisly
od po¢tu ucastnikov, poétu stolov a dizky hracieho ¢asu, ktory je k dispozicii. Minimalny pocet kol je
rovny jednej tretine z celkového poctu kol,ktoré by dany pocet Giastnikov musel odohrat’ pri systéme
kazdy s kazdym. Systém je vyhodny v pripadoch, ked’ je potrebné ziskat’ presné poradie na cele a na
konci celkového poradia (napr. prvé tri a po- sledné tri miesta) a umiestnenie v strede poradia nemusi
byt vel'mi presné. Hraci plan a d’alSie pomocky su uvedené v stati 6.4.,¢l. 6.4.6.

63.VZORY

6.3.1. Vzor ¢.1

ROZPIS MAJSTROVSKEJ SUTAZE JEDNOTLIVCOV

Vykonny vybor Krajského stolnotenisového zvizu Presov

vypisuje majstrovstva PreSovského kraja v stolnom tenise pre muzov a Zeny pre rok 2000

A. VSEOBECNE USTANOVENIA

1. Usporiadatel: Z rozhodnutia KSTZ PreSov povereny usporiadanim stolnotenisovy oddiel TJ
SPORTKLUB MSS Preov.

2. Datum usporiadania: 12.- 13. februar 2000

3. Miesto: PreSov, mestska Sportova hala, Pod Kamennou batiou 31.

4. Riaditel’'stvo sut'aze:



5. Prihlasky: Menovité prihlasky zasli jednotlivé OSTZ najneskor do 5.februara 2000 na adresu
KSTZ Presov.

6. Zrebovanie: 11. februara 2000 o 19.00 hodine klubovni TJ,mestska Sportova hala,Pod Kamennou
banou 31,Presov.

7. Ubytovanie: Zabezpe¢i usporiadatel na zaklade prihlaSky na ubytovanie zaslanej stiCasne s
prihlaskou.

8. Stravovanie: Je zabezpecené v mieste konania majstrovstiev.

9. Uhrada nakladov: KSTZ Presov hradi naklady na organiza¢notechnické zabezpe&enie usporiadania
majstrovstiev a naklady tcastnikov.

10. Informac¢na sluzba:od 12.00 hod. dita 11.februara 2000, v klubovni TJ SPORTKLUB MSS
Presov, Pod Kamennou banou 31, kde sa vSetci ucastnici tiez prihlasia.

B. TECHNICKE A OSTATNE USTANOVENIA
11. Predpis: Hra sa podla pravidiel stolného tenisu,podla Sutazného poriadku stolného tenisu a
podl’a ustanoveni tohoto predpisu. Hra sa s loptickami znacky " .....".

12. Sutazné discipliny: I. dvojhra muzov
II. $tvorhra muzov

III. dvojhra Zien

IV. §tvorhra zien

V. zmieSana Stvorhra

13. Systém stt'aze: Hra sa vyluCovacim systémom,dvojhry na tri vitazné sety z piatich, Stvorhry na
dva vitazné sety z troch.

14. Podmienky sutaze: Majstrovstiev sa moézu zucastnit’ len pretekari,ktori sa kvalifikovali z
majstrovstiev jednotlivych okresov (podla stanoveného postupového klaca). Vsetci Startujuci
sa musia preukazat’ platnym registracnym preukazom.

15. Casovy rozpis:

12.februara do 10.00.hod.- prezentdcia ucastnikov a kontrola dokladov 10.00.hod.- otvorenie
majstrovstiev

13.februara 8.00.hod.: pokracovanie majstrovstiev 15.00.hod.: findlové zapasy

Sutaz sa hra podla podrobného ¢asového planu. Utastnikom bude k dispozicii ¢asovy rozpis
sutazi.

16. Rozhodcovia: Rozhodcov k jednotlivym zapasom urcuje hlavny rozhodca.

17. Titul a ceny: Vitazi jednotlivych disciplin ziskaju titul " Majster PreSovského kraja pre rok 2000
" a obdrzia diplom.

18. Majstri PreSovského kraja 1999:

dvojhra muZov........ceccvevvviienienieceecieeeens

Stvorhra MuZov.......cccceeeveevecnininccncnencneenne,

dvojhra Zien.........ccceeveeevvevieeiieeie e

StVOTRIa ZIeN.....oovveeeeeieiiiieceeeee

zmieSand StvOrhra..........ccccceevveriieneenieenieeieenne,

V Presove dna 4.januara 2000

za KSTZ Presov

predseda tajomnik



6.3.2. Vzor ¢.2

ROZPIS MAJSTROVSKEJ SUTAZE DRUZSTIEV

Vykonny vybor Okresného stolnotenisového zvézu Presov

vypisuje

majstrovské sitaze druzstiev muzov, Zien, dorastu, starS§icho a mladsieho Ziactva v stolnom tenise
pre obdobie 2000 - 2001.

A. VSEOBECNE USTANOVENIA

1. Riadenie sutaze: Stt'az riadi OSTZ prostrednictvom svojej Sportovo-technickej komisie.

2. Usporiadatel: Usporiadatelom jednotlivych stretnuti buda kluby, ktorych druzstva budi vo
vyzrebovani uvedené pre prislusné turnaje na prvom mieste

3. Terminy sutazi: oktober 2000 az 7.april 2001. Podrobny casovy rozpis bude uvedeny vo
vyzrebovani jednotlivych sutazi.

4. Miesto: Hréa sa v hracich miestnostiach zac¢astnenych druzstiev podl'a vyzrebovania.

5. Prihlasky: Kluby zaslu prihlasky svojich druzstiev dospelych a mladeze najneskor do 10.septembra
2000 na adresu OSTZ PreSov.

6. Zrebovanie: 20.septembra 2000 o 16.00 hodine v zasadatke OSTZ Presov,kpt.Nalepku 6.

7. Uhrada nakladov: DruZstva §tartuju na naklady svojich oddielov

B. TECHNICKE A OSTATNE USTANOVENIA

8. Predpis: Hra sa podl'a pravidiel stolného tenisu,podl’a Stitazného poriadku stolného tenisu a podla
ustanoveni tohoto rozpisu. Hra sa s loptickami znacky " Nittaku".

9. Sutazné triedy: Majstrovské sutaze dospelych a mladeze v okrese sa hraju vzdy v jednej triede.
Pocet oddeleni bude stanoveny podla poctu prihlaSok pri zrebovani, a to s prihliadnutim k
uzemnému cleneniu okresu.

10. Systém sutaze: V kazdom oddeleni sa hra dlhodobo, dvojkolovo, vsetky podrobnosti budu
uvedené vo vyZrebovani sutazi.Vitazné druzstva jednotlivych oddeleni v kazdej kategorii
zohraju jednorazovo jednokolové findle systémom kazdy s kazdym.Majstrovstva muzov sa hraju v
Stvorc¢lennych druzstvach (podla ¢lanku 6.1.8. Sutazného poriadku),majstrovstva zien a majstrovstva
star§ich a mladSich Ziakov sa hraju v trojclennych druzstvach (podla ¢l. 6.1.4.) a majstrovstva starSich
a mladsich Zia¢ok v dvojélennych druzstvach (podla ¢1.6.1.1. varianta 1.).

11. Podmienky tcasti: Majstrovskych sutazi druzstiev sa mézu zucstnit’ druzstva oddielov so sidlom
v okrese,pokial’ nesut'azia vo vysSich triedach (v majstrovstve kra ja, v 1. alebo v Llige).

12. Postupy a zostupy: Postupy a zostupy medzi majstrovstvom kraja a majstrovstvom okresu urcuje
postupovy kI'a¢ stanoveny KSTZ.

13. Rozhodcovia: Rozhodcov deleguje komisia rozhodcov OSTZ, mena rozhodcov pre jednotlivé
turnaje buda uvedené vo vyzrebovani sutazi.

14. Titul a ceny: Vitazné druzstva v majstrovstve okresu ziskaji titul " Majster okresu PreSov v
stolnom tenise v sutazi druzstiev pre rok 2001 " a ¢lenovia zékladu druzstva obdrzia diplom.

18. Majstri okresu 2000:

Stars$ie ZiaCKy.....oocveveeeeieeiie e
mMIadSi ZIaCT..eveeeieieieeee e
mladsie ZIaCKy.......ccoveevienieiieieieeeee
V Presove diia 30.januara 2000

za KSTZ Presov

predseda tajomnik



6.3.3. Vzor ¢.3

ROZPIS VEREINEHO TURNAJA JEDNOTLIVCOV

TJ SPORTKLUB MSS Presov

vypisuje

XXXXVL. ro¢nik turnaja o " Pohar Duklianskych hrdinov "

A. VSEOBECNE USTANOVENIA

1. Usporiadatel: TJ SPORTKLUB MSS Presov, stolnotenisovy oddiel
2. Datum usporiadania: mladez 16. - 17.septembra 2000

dospeli 23. - 24.septembra 2000

3. Miesto: PreSov, mestska Sportova hala, Pod Kamennou banou 31.
4. Riaditel'stvo sut’aze:

5. Prihlasky: Menovité prihlasky zaslu oddiely - kluby najneskor do 12. septembra 2000 (mladez)
resp.do 19.septembra 2000 (dospeli) na adresu usporiadatela,prihlasky do Stvorhier sa podavaji na
mieste.

6. Vklady:Budu vyberané pri prezentacii pretekarov vo vyske

za dvojhru dospelych 60,- Sk

za Stvorhru dospelych 80,- Sk

za dvojhru mladeze 30,- Sk

za Stvorhru mladeze 40,- Sk

Vklady do $tvorhier sa platia pri prihlasovani Stvorhier.

7. Zrebovanie: 15.septembra (mladez) resp. 22.septembra (dospeli)

0 19.00 hodine klubovni TJ, mestska Sportova hala,

Pod Kamennou banou 31,PreSov.

8. Ubytovanie: Zabezpeci usporiadatel’ na zaklade prihlasky na

ubytovanie zaslanej najneskor do 10.septembra 2000.

9. Informacna sluzba: V mieste konania 15.septembra (mladez)

a 22.septembra (dopspeli) od 12.00 hod.

B. TECHNICKE A OSTATNE USTANOVENIA

10. Predpis: Hra sa podla pravidiel stolného tenisu,podla Stutazného poriadku stolného tenisu a
podla ustanoveni tohoto predpisu. Pretoze turnaj ma medzinarodnu ucast, hra sa podla pravidiel a
ustanoveni pre medzinarodné sitaze.Turnaj sa hra sa s loptiCkami znacky "Nittaku".

11. Sutazné discipliny mladeze:

L. dvojhra starsich ziakov

II. $tvorhra starSich ziakov

II1. dvojhra starSich ziacok

I'V. $tvorhra starSich ziacok

V. zmieSana Stvorhra starSieho ziactva

VI. dvojhra mladsich ziakov

VII. dvojhra mladsich Zia¢ok

12. Sutazné discipliny dospelych:

I. dvojhra muzov

II. §tvorhra muzov

III. dvojhra Zien

IV. $tvorhra zien



V. zmieSana Stvorhra

13. Systém sutaze: Hra sa vyluCovacim systémom, dvojhry na dva vitazné sety z troch, dvojhry
disciplin dospelych sa hraji od semifinale na tri vitazné sety z piatich.

14. Podmienky téasti: Turnaja sa mozu zudastnit’ pretekari z celého Slovenska. Ugastnici sa musia
preukazat’ platnym registracnym preukazom.

15. Casovy rozpis:

16.septembra do 10.00.hod.- prezentacia ucastnikov a kontrola dokladov mladeze 10.00.hod.-
otvorenie turnaja - zacatie sit'azi mladeze

17.septembra 8.00.hod.- pokracovanie sut’azi mladeze 15.00.hod. finalové zapasy sutazi mladeze
23.septembra do 10.00.hod.- prezentacia ucastnikov a kontrola dokladov dospelych 10.00.hod.-
otvorenie turnaja - zacatie stt'azi dospelych

17.septembra 8.00.hod.- pokracovanie sttazi dospelych

15.00.hod.- findlové zapasy sutazi dospelych

Sut'aze sa hraju podl'a podrobného Casového planu, ktory bude k k dispozicii na vyvesnej tabuli.

16. Rozhodcovia: Rozhodcov k jednotlivym zapasom uréuje hlavny rozhodca.

17. Ceny: Vitazi hlavnej sutaze dvojhry muzov a zien obdrzia putovné "Pohare Duklianskych
hrdinov". Vsetci vitazi jednotlivych disciplin a ucastnici na druhych a tretich miestach obdrzia
vecné ceny.

V Presove dna 27.jana 2000.

Za TJ SPORTKLUB MSS Presov

predseda TJ SPORTKLUB MSS tajomnik TJ SPORTKLUB MSS



64.POMOCKY

6.4.1. Hraci plan skupinového systému.

Sutaz: Disciplina:
Miesto: Datum:
¢. | Skupina 1 2 3 4 5 6 | skore | B | P
1
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
Hlavny rozhodca

Tento hraci plan je pre 6 sut'aziacich. PodPla celkového poétu sut’aZiacich sa prisposobuje
pocet skupin a pocet sut’aziacich v skupine.

6.4.2.1 Stit’azna tabul’ka (Bergerova) pre urcenie zavizného poradia zapasov v
skupinovom systéme pre dlhodobé sut’aZe.

Pre 3 a 4 ucéastnikov: Pre 5 a 6 ucastnikov:

I. kolo 1-4 2-3 I.kolo 1-6 2-5 3-4

I1. kolo 4-3 1-2 I1.kolo 6-4 5-3 1-2

111. kolo 2-4 3-1 1I1.kolo 2-6 3-1 4-5
1V .kolo 6-5 1-4 2-3
V.kolo 3-6 4-2 5-1

Pre 7 a 8 uéastnikov: Pre 9 a 10 ucastnikov:

I.kolo 1-8 2-7 3-6 4-5 I.kolo 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
II. kolo 8-5 64 7-3 1-2 IL.kolo 10-6 7-5 8-4 9-3 1-2
IIL. kolo 2-8 3-1 4-7 5-6 IIL.kolo 2-10 3-1 49 S5-8 6-7
IV.kolo 8-6 7-5 14 2-3 IV.kolo 10-7 8-6 9-5 1-4 2-3

V.kolo 3-8 4-2 5-1 6-7 V.kolo 3-10 4-2 5-1 69 7-8
VI. kolo 8-7 1-6 2-5 34 Vlkolo 10-8 9-7 1-6 2-5 3-4
VII. kolo 4-8 5-3 6-2 7-1 VIiL.kolo 4-10 5-3 6-2 7-1 8-9

VIllL.kolo 10-9 1-8 2-7 3-6 4-5
IX.kolo 5-10 6-4 7-3 8-2 09-1
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Pre 11 a 12 ucastnikov:

I.kolo
I1.kolo
II1.kolo
IV .kolo
V.kolo
VI.kolo
VIl.kolo
VIIl.kolo
IX.kolo
X.kolo
XI.kolo

1-12
12-7
2-12
12- 8
3-12
12-9
4-12
12-10
5-12
12-11
6-12

2-11
8-6
3-1
9-7
4-2
10-8
5-3
11-9
6-4
1-10
7-5

Pre 13 a 14 ucastnikov:

I.kolo
I1.kolo
II1.kolo
IV.kolo
V.kolo
VI.kolo
VIl.kolo
VIIl.kolo
IX.kolo
X.kolo
XI.kolo
XII.kolo
XIII1.kolo

1-14
14- 8
2-14
14-9
3-14
14-10
4-14
14-11
5-14
14-12
6-14
14-13
7-14

2-13
9-7
3-1
10- 8
4-2
11-9
5-3
11-10
6-4
13-11
7-5
1-12
8-6

Pre 15 a 16 Gcéastnikov:

I.kolo
I1.kolo
II1.kolo
IV .kolo
V.kolo
VI.kolo
VIl.kolo
VII1.kolo
IX.kolo
X.kolo
XI.kolo
XII.kolo
XIII.kolo
XIV.kolo
XV.kolo

1-16
16-9
2-16
16-10
3-16
16-11
4-16
16-12
5-16
16-13
6-16
16-14
7-16
16-15
8-16

2-15
10- 8
3-1
11-9
4-2
12-10
5-3
13-11
6-4
14-12
7-5
15-13
8-6
1-14
9-7

3-14
11-7
4-15
12- 8
5-1
13-9
6-2
14-10
7-3
15-11

1-12
9-5

2-13
10- 6

4-13
12- 6
5-14
13-7
6-15
14- 8
7-1

15-9
8-2

1-10

2-11
10- 4
3-12
11-5

5-8
11-3
6-9
1- 4
7-10

8-11
3-6

4-7
10-2

5-10
12- 4
6-11
13-5
7-12
1-6

8-13
2-7

3-8
10- 2
4-9
11-3

5-12
13-5
6-13
14- 6
7-14
15-7
8-15
1-8

9-1

2-9

10- 2
3-10
11-3
4-11
12- 4

&9

6-9
13-3
7-10
1- 4
8-11

9-12
3-6
10-13
4-7
11-1
5-8
12-2

6-11
14- 4
7-12
15-5
8-13
1-6
9-14
2-7
10-15
3-8
11-1
4-9
12-2
5-10
13-3

7-10
15-3
8-11
1- 4

9-12

10-13
3-6
11-14
4-7
12-15
5-8
13-1
6-9
14-2

8-9
1-2
9-10
2-3
10-11

11-12
4-5
12-13
5-6
13-14

14-15
7-8
15-1



6.4.2.2 Systém, ked’ sa hra v jednej skupine, alebo pri kombinovanom systéme postupuje

jeden hrac

pre 15 a 16 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7.kolo 8.kolo 9.kolo 10.kolo 11.kolo 12.kolo 13.kolo 14 .kolo 15.kolo
1|-]4|1|-[6]1]|-]{8]1|-|10]1]|-]12]1|-[14]1 161 |-]15] 1 131 |-j11|1(|-({9)1]|-]7 |21 |-[{5)1]|-]3]|1]-]2
2|-16|4a|-|8]|6|-]10]8]|-|12]10|-|14]12]|-]|16]14 15|16 |-|13]15 11|13 |-|9|11|-|7]9|-[5]|7]|-|3]|5-]2]3]-|24
3(-/8)2]|-|]10|4|-|]12|6|-|14]| 8 |-|16]J10]|-|15]12 13114 |-|11| 16 9 |15|-| 7 |13 |-|5|11|-|3]|9(-[2]|]7]|-]4]|5]|-|6®6
5 |-{10] 3 |-|12|2|-]|14]4a|-]16] 6 |-|15] 8 |-|13]10 11[12]-] 9 |14 7l16|-|5|as|-|[3|13|-|2|11|-|a|o|-]6]7]|-|38
7 [-|12|5|-|14|3|-|16|2|-[15] 4 |[-]|13] 6 |-|11] 8 9 |10|-[ 7 |12 5|14 |-[3]|16|-|2|15|-| 4 |13|(-|6|11|-|8 |9 |[-|10
9 |-|14] 7 |-|16|5|-|15]|3|-|13| 2 |-[11]a]|-]9]6s6 718 |-]5]10 3 |12|-|2]14|-|4a|16|-|6|15|-|8|13]|-|10]11]|-|12
11|-(16] 9 [-|15|7(-|13]|5|-|11| 3 |[-[9 ]2 ]|-]7]4 516 |-[3]38 2 |10|-|4|12|-|6|14|-| 8 |16(-|10|15|-|12]|13|-|14
13 |-[15|11 |- |13|9(-[11]|7|-|9 |5 |-|7]3]|-]5]2 314 |-{2]6 418 |-16|10|-[8)|12|-|]10|14|-[12]|16|-|14|15]|-|16

pre 13 a 14 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4 kolo 5.kolo 6.kolo 7.kolo 8.kolo 9.kolo 10.kolo 11.kolo 12.kolo 13.kolo

1|-{4|1|-|6|1|-|8]|1|-{10]1|-]|12]1 14|11 |-|13] 1 1111 911 (-7 -5 1 |-{3f1]-]2

2 |- 4(-18]|6|-/10]18|-|12|10|-|14] 12 13|14 |-|11]13 9111 719 |-|5 - 35 (-12|3]|-]4

3 |- 2(-(10|4|-|12|6|-|14] 8 |-|13]10 11|12 |-| 9 |14 7 113 5111 (-3 -1 217 |-|4]|5]|-]|6

5 (-{10f3]-|12|2|-|14]|4|-|13| 6 |-|11] 8 9110(-| 7|12 5114 3113 (-2 |11(-|{4]|9|-|6]|7]|-|8

7 |-|12|5]-|14]3|-|13|2|-|11|4 |-|9] 6 718 |-|5]10 3112 2 |14 (-| 4 |13|-|6|11|-|8 ]9 |-]|10

9 [-|14|7]|-|1213|5|-|11|3|-|9 ]| 2]- 4 5 -1 318 2 |10 4 12|-| 6 |14|-| 8 |13|-|10|11|-|12

11(-113|9|-|11|7|-|]9]|5]- 3|1-151]2 3 -121]6 41 8 6 |10|-| 8 |12|-|10|14|-|12]|13|-|14

pre 11 a 12 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7 .kolo 8.kolo 9.kolo 10.kolo 11.kolo

1]- 1(-16]1|-|8]|1|-[10f1]|-]12]1 1111 1(-]9]1 711 S|1(-{3]1][-]2

2 |-16]|4|-18]6]|-|/10|8|-]|12]|10|-]|11]12 9 |11|-]171]9 517 3|5(-12]3][-]4

3 |- 2|-|110]14|-]12|6|-|11] 8 |-[9 |10 7 112|-]5]11 319 27 (-14]5]-]6

5[-]10|3|-|12]|2|-|11|4|-|9]|6|-|7]38 510(-]3]12 2 |11 4191|-16]17]|-|8

7 |-112|5[-]11|3|-[9|2|-|7]|4]|-]|5 3[8(-]2]10 4 112 6 [11|(-]{8]9 |-|10

9 [-|111]|7[-]9]|5]|-|7|3|-]5]2]|-]3 2 -1 4|8 6 | 10 8 |12|-|10]|11|-|12

pre 9 a 10 hraéov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7 .kolo 8.kolo 9.kolo

1]- 1]-161)|-|8]1|-j{10f1|-{9]1 7 -1 511 311 2

2 |- 41-/8]|6|-]10]8|-|9]10|-]7 ]9 5 -1 3|5 213 4

3 |- 2(-]10]4|-]9]|6]|-]7|8]|-]5]10 3 -1 217 415 6

5[-]10|3|-]9]|2]|-[7]|4]|-]5 -13]18 2 |110|-[141|9 6|7 8

71-19]|5|-17|3|-[5]2]-]3 -1 2 418 |-]6]10 819 10

pre 7 a 8 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7 .kolo

1|-|4|1)-|6]|1|-|8|1|-|]7|1]|-]5]1 311 (-]2

2 |(-|6|4|-18|6]|-]7|8|-|5]7|-]13]5 213 ]|-|4

3|-18)2|-|7)|4|-|]5|6]|-]3]|8]|-|2]7 4|15 |-]6

51-1713|-|5]|2|-|]3|4|-]2]|6]|-|4]38 6|7 |-]8

pre 5 a 6 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo

1]- -1 6 -5 11|-{3f1]-]2

2 |-16]4|-]5 -1 3 -1 2]3]-]14

31-]15 -1 3 -2 - 5 |-
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pre 3 a 4 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo
1(-|4 -1 311 2
2 (-] 3|4(-]12]3 4

6.4.2.3 Systém, ked’ hra turnaj dvojstupnovym systémom na dvoch postupujucich zo
skupiny

pre 15 a 16 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7.kolo 8.kolo 9.kolo 10.kolo 11.kolo 12.kolo 13.kolo 14 .kolo 15.kolo
1 |-]11)1|-{12] 1 |-|13J1]-|14| 1 (|-[15]1|-]16| 1 |-[3]|]1|-]2]1 411 |-|5|1]|-|6]1|-]7|1|-]8]1|-]9]|1]|-]10
10|-(12|11|-|13|12|-|14|13[-[15)|14|-|16|15|-[3 |16(|-|2|3 |-|4 ]2 514 |-|6]|5|-|7|6]|-]1]8]7|-/]9]8]|-]10]9(-]11
9 [-|13]10|-|14|11|-[15]|12|-|16|13|-| 3 |14(|-| 2 |15]|-]|]4]|16|-|[5] 3 6|2 |-|7]4|-|]8|5]|-]9]|6]|-[10]7]|-]11]8|-]|12
8 |-/14] 9 |-|15|10|-[16]|211|-| 3 |12 |-| 2 |13|-| 4 |14 |-|5]|15|-|[ 6 |16 713 |-[8]2|-]9)|4]|-]10]5|-[11]6]|-]|12]7|-|13
7 |-/15|1 8 |-]16|9 |-[3]10(-|2 |11 |-| 4 |12|-|5 |13 |-]|6]|14|-|[ 7 |15 8|116|-[{9 |3 |-|10|2 |-|11]4 |-|12|5]|-|13]|6|-|14
6 [-|16)7 |-|3|8|-[2]9|-|4|10|-|5|11|-|6]12|-]7|13|-|[8 |14 9 |15|-|(10]16|-|11| 3 |-|12| 2 |[-[13]4|-|14]|5|-]|15
5|-|2)|6]|-12|7|-[4]8|-|]5|]9]|-|]6]10[-|7]11]|-]8]|12|-|[9 |13 1014 |-|11|15|-(12)16|-|13| 3 |-[14]2|-|15]4|-|16
4 |1-13|5|-|4]|]6]|-15]7]|-|]6]|8]|-]7|]9]|-|8]|]10|-[9]11]|-]10]12 11113 |-112|14|-[13]|15|-|14|16|-|[15]|3|-|16|2|-| 3
pre 13 a 14 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7 kolo 8.kolo 9.kolo 10.kolo 11.kolo 12.kolo 13.kolo

1(-|{10)1|-|11|1|-[212|1 |-|13]1 |-|14]1|-[3]1]|-[2]1 411 ]-]5]1]-|]6]1 711 8|1]-]9

9|-|11)10|-|12|11|-|13|12|-|14|13|-|3 |14|-|2|3|-|4]|3 514 |-16]|5]|-]7]1]6 817 9|18]-|10

8|-112|19 |-[13|10|-|14|11|-| 3 |12|-| 2 |13 |-|4|14|-|5]| 2 6|2 |-17]4]-18]5 916 1017 |-]11

7|-113|1 8 |-|114|9|-|3|10|-|2|11|-| 4 |12|-|5]|13|-|6|14 713 |-18]2]|-1]9]4 10| 5 1116 |-|12

6|-114|7 |- 3|8 |-]2]9|-|4]|10|-|5|11|-|6]|12|-]7[13 8|14(-19]3|-]10] 3 11| 4 12|15 |-]13

5|-13|6|-12|7|-14]|8]|-|5]9]|-|6]10|-|]7]11|-|8 |12 9 |113|-|10|14|-|11]| 2 12 2 13|14 |-|14

41-12|5]|-14]6|-|5]|7|-|]6|8|-1]17]9]|-|8|10|-|]9]11 1012 |-|11]13|-|12]14 13| 3 1412 |-| 3

pre 11 a 12 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7.kolo 8.kolo 9.kolo 10.kolo 11.kolo

11-19|1|-|10f1 (|-|11)1 |-|12)1|-|3 |1 ]|-|2]1]|-]4]1 511 |-|6]1(-]7]|1 8

8|-/10|1 9 |-|11|10|-|12|11|-| 3 |12|-|2 |3 |-|4]|2|-|5]|4 6|5|-17]6]|-]18]7 9

7(-{11|8 |-{12] 9 |-|3]10|-| 2 |11|-|4|12|-|5]|3 |-|6]2 714 |-18]|5(-]9]|6 10

6|-112|7 |-|3|8|-]2]|]9|-|4]|10]|-|5|11|-|6]12|-|7]|3 8|12 (|-1]9]4]-]10]5 11

5(-{2|6|-{12]7|-14]18]|-|5]9]|-|6]|10|-|7]11|-|8]12 913 |-|10]2 |-|11| 4 12

41-{3|5|-|4]|6|-|5]|7|-16|8]|-{17]9]|-/8|10|-]9]11 10|12 |-|11) 3 |-|12| 2 3

pre 9 a 10 hraéov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7 kolo 8.kolo 9.kolo

1(-{8)1|-|9]1]-|10f1|-|3]|]1]|-]2]1]-[4]1]-|[5]1 6 |1|-]7

71-19]18|-]10]9 |-|3|10|-|{2|3|-|4]12]|-|5|14]|-|/6]|]5 716 |-]8

6|-/101 7 |-[{3|8|-]2]9|-|]4]|10]|-[5]|3|[-|6]2]|-]7]|34 8|5|-]19

5/-13|6|-12|7|-14]|8]|-|5]19]|-|6]10|-|7|3]|-/8]2 914 |-]10

41-12|5|-14]|6|-|5|7]|-|6|8|-1]17]9]|-]18]10[-]9]3 1002 [-]3
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pre 7 a 8 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo 6.kolo 7.kolo

-l711)-1811[-{3)11|-]2]1]|-14]1]|-[5]1]|-]+6

-1 817 [-1318|-[2]|3|-14]2[-]5]4]|-|6]5]-]|7

-1316]-1217[-14]18|-]5]3]|-]16]2]|-]7]14]|-]8

-l 2|5|-14]6|-[{5]|7|-{6]|8|-]7]3]|-/8]2]|-|3

pre 5 a 6 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo 4.kolo 5.kolo
-6 11 |-|3|21|-]2)|1|-|{4|1]|-]|5
-|3|6|-12]|3|-|4]2]|-|5|4]|-]|6

-l 2|5]-1]4]6|-|5]|3]|-{6]|2]|-]3

pre 3 a 4 hracov

1.kolo 2.kolo 3.kolo
-1 311 (-12|1]|-]|]4
-l 213]-14]12]|-|3

Poznamka : Pri neparnom pocte icastnikov sa pouzije tabul’ka tak, Ze sut’aziaci majuci
hrat’ s najvys$im parnym ¢islom ma v tom ktorom stretnuti vo'no.Ak su v skupine dvaja a
viaceri Startujici z jedného klubu, musi sa poradie zapasov stanovit’ tak, aby vzaijomné
zapasy odohrali v prvom, resp. prvych kolach. Ak su traja a viaceri,neda sa pouzit’
Bergerova tabul’ka a poradie zapasov musi rozhodca zostavit’ osobitne.

6.4.3. Hraci plan vylucovacieho systému na jednu prehru.
Hraci plan vylucovacieho systému sa spracovava vZdy na pocet miest rovnajici sa

mocnine dvoch, teda 4, 8, 16, 32, 64, 128, atd’. Pre dany pocet stit’aZiacich sa pouZije hraci
plan pre najbliZSiu vy$§iu mocninu dvoch, t.j.

pre pocet stit’aziacich 5az8 hraciplan 8
9az16 16
17 az 32 32
33 az 64 64
65 az 128 128

Na skutocny pocet stit’aziacich sa hraci plan upravi vyzna¢enim vol'nych miest podla
tabul’ky na urcenie vo’nych miest (vid’ ¢1.6.4.4.).
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Ako priklad je uvedeny hraci plan pre 9 az 16 stit’aZiacich.

10

11

12

13

14

15

16

Sut’az:
Disciplina:
Miesto:
Datum:

93

Kon. poradie:
1.

2.

3.-4.




6.6VZORYAPOMOCKY

6.4.4. Tabul’ka na urcenie vo'nych miest v hracom plane.

pocet vol’né pocet vol'né pocet vol’né pocet vol'né
ucast. | miesta | ucast. | miesta | ucast. | miesta | ucast. | miesta
4 - 33 62 65 126 97 122
34 35 66 67 98 71
5 6 35 30 67 62 99 58
6 7 36 19 68 35 100 39
7 2 37 46 69 94 101 90
8 - 38 51 70 99 102 103
39 14 71 30 103 26
9 14 40 11 72 19 104 23
10 11 41 54 73 110 105 106
11 6 42 43 74 83 106 87
12 7 43 22 75 46 107 42
13 10 44 27 76 51 108 55
14 15 45 38 77 78 109 74
15 2 46 59 78 115 110 119
16 - 47 6 79 14 111 10
48 7 80 11 112 15
17 30 49 58 81 118 113 114
18 19 50 39 82 75 114 79
19 14 51 26 83 54 115 50
20 11 52 23 84 43 116 47
21 22 53 42 85 86 117 82
22 27 54 55 86 107 118 111
23 6 55 10 87 22 119 18
24 7 56 15 88 27 120 31
25 26 57 50 89 102 121 98
26 23 58 47 90 91 122 95
27 10 59 18 91 38 123 34
28 15 60 31 92 59 124 63
29 18 61 34 93 70 125 66
30 31 62 63 94 123 126 127
31 2 63 2 95 6 127 2
32 - 64 - 96 7 128 -

Pre urcenie, ktoré miesta hracieho planu majua byt’ voI’né, sa pouZije uvedena tabul’ka. V
tabul’ke je vidy v prvom stipci po¢et i¢astnikov (od 4 do 128), v druhom stipci idaj pre
urcenie voI’'ného miesta vo vzt'ahu k danému po¢tu ucastnikov.Postupuje sa potom tak, Ze
sa do hracieho planu vyznaci vol’'né miesto,uvedené pri prisluSnom skuto¢nom pocte
ucastnikov,a d’alej vol’né miesta,uvedené pri vsetkych poctoch ticastnikov vyssich ako je
prislusny skutoény pocet.
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Priklady:

a) Pocet ucastnikov je 23, pouZije sa teda hraci plan pre 32. VoI'né miesta (t.j.Cislo
vol'ného miesta uvedeného pri pocte 23) st 6 d’alej 7, 26, 23, 10, 15, 18, 31, a 2 (to jest Cisla
voPnych miest uvedenych pri poctoch 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30 a 31).

b) Pocet ucastnikov je 103,pouZije sa teda hraci plan pre 128. VolI’'né miesta su 26, 23, 106,
87, 42, 55,74, 119, 10, 15, 114, 79, 50, 47, 82, 111, 18, 31, 98, 95, 34, 63, 66, 127 a 2.

6.4.5. Hraci plan vylucovacieho systému na dve prehry.
Pismena v hracich planoch oznacuju v ¢asti vitazov stit’aZiaceho, porazeného v
prisluSnom zapase, resp. stretnuti, ktory potom zostupuje do ¢asti porazenych na miesto

oznacené tym istym pismenom.

5 sut’aziacich (7 zapasov)

Kolo vit'azov: Kolo porazenych:
1 B A
2 A
D I C IV. I1.
3 B III.
4 C D
5
6 sut’aziacich (9 zapasov)
Kolo vit'azov : Kolo porazenych :
C A
A
D Iv.
E I
B II
B
D o III.
E
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7 sut’aziacich (11 zapasov)

Kolo vit'azov : Kolo porazenych :
D
A
A
F I
B E Iv.
B
E
o
C D III.
F
8 sut’aziacich (13 zapasov)
Kolo vit'azov : Kolo porazenych :
A
A
E
B
B F v
G I. o
II.
C D
E III.
F G
D
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9 sut’aziacich (15 zapasov)

Kolo vitazov :

1 B

Kolo porazenych :

10 sut’aziacich (17 zapasov)

Kolo vitazov :

1 Cc

F
H| I
A
E
G D
F Iv.
c
B
G III.
H
Kolo porazenych :
G
A
I| I. F
E
G Iv.
D
H B II.
c —_—
G
H III.
I
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10
11

10

11
12

11 sut’aziacich (19 zapasov)

Kolo vit’azov :

D
A
H
E
J
F
B
I
C
G

12 stit’aziacich (21 zapasov)

Kolo vitazov :

E
A
I
B
F
K
G
c
J
D
H

Kolo porazenych :

Iv.

II.

IITI.

Kolo porazenych :

IvV.

II.

III.
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10

11

12
13

10

11

13 sut’aziacich (23 zapasov)
Kolo vit'azov :

F
A
B

G
c

H
D
E

I

14 sut’aziacich (25 zapasov)
Kolo vit'azov :

G
A
B

H
c
D

I
E

Kolo porazenych :

Kolo porazenych :

99
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Iv.

II.

IITI.

Iv.
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12

13
14

10

11

12

13

14

15

B e

15 sut’aziacich (27 zapasov)

Kolo vitazov :

H
A
L
B
I
C
N
D
J
E
M
F
K
G

Kolo porazenych :

100
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10

11

12

13

14

15

16

16 stit’aziacich (29 zapasov)

Kolo vit’azov :

Kolo porazenych :

A

I
B
C

J
D
E

K
F
G

L
H
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Iv.
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'—\

w

oo}

10
11
12

13
14

15

le

17
18

19
20

20 sut’aziacich (37 zapasov)

Kolo vitazov :

E
A

F

G

H
B

I
C

J

K
D

L
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Kolo porazenych (20 stit’aziacich) :

Iv.

III.
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24 sut’aziacich (45 zapasov)

Kolo vitazov :

[
H

> w
w

0 J oy U

11
12
13 M
14 E

15
16 F

17
18
19 o)
20 G

21
22 H

23
24
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e H < ®n o2 Q™o

|

=2} =

N agH

Kolo porazenych (24 stit’aZiacich) :

IV.

III.
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N

-y

10
11

12
13

14
15

16
17

18
19

20
21

22
23

24
25

26

32 sut’aziacich (61 zapasov)

Kolo vit’azov :

A

R
B
Cc

S
D
E

T
F
G

U
H
I

v
J
K

X
L
M

Y
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27

28
29

30
31

32

Kolo porazenych (32 stut’aziacich)

w

N

Q

Mo NOD

|

@ X

H H U <

R ag

204dd

n 2

o
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Q0 QX

IIT.
48 sut’aziacich (93 zapasov)
Kolo vit'’azov (1.¢ast’) :
1 R
2 A
i
3
4 B
A
5 r
6
7 T
8 Cc
J
9
10 D
U
11 v
12
13 v
14 E
k
15
16 F
X
17 s
18
19 Y
20 G
1
21
22 H
Z
23

24

aa
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25
26

27
28

29
30
31
32

33
34

35
36
37
38

39
40

41
42
43
44

45
46

47
48

48 sut’aziacich (93 zapasov)

Kolo vit'azov (2.¢ast’) :

bb

a
I
J
b
(o]
K
L
d
e
M
N
£
g
o
P
h

aa

bb
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HQ

O m

H e 0

Q.

n o

d P

Kolo porazenych (48 stit’aziacich) :
( 1l.cast )
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B x 3

20D <

2 c

L

¥ 'O W

Kolo porazenych (48 stit’aZiacich) :
( 2.¢ast )

BB III.

II.
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6.4.6. Hraci plan pre "Svajéiarsky systém''.
Kurzivou je v tlacive vyplneny priklad.

(a) (b) Alfonz DREVO

14 (¢) Sokol Horné Dolné
d e f g h i j k
1 13 | 2:1 | 59:46 | 59:46 2:1 1 6
2 5 | 0:2 | 23:42 | 82:88 2:3 1 9
3 10 | 1:2 | 59:52 [141:148| 3:5 1 11
4 4 | 2:0 | 42:22 |183:162| 5:5 2 8
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

a = Cislo sut'aziaceho
b = meno (pre sut'az jednotlivcov), resp. nazov sitaziaceho (pre sutaz druzstiev )

¢ = klubova prislusnost’
d = poradové ¢islo kola
e = Cislo sitaziaceho,s ktorym sa v prislusSnom kole stretol
f = vysledok zépasu (pomer setov), resp. stretnutia (pomer zapasov)

g = skore - pre jednotlivcov pomer lopticiek,pre druzstva pomer setov

h = stdet stipca "g" od prvého po aktualne kolo
1= sucet stlpca "f" od prvého po aktualne kolo
j = celkovy pocet ziskanych bodov

k = celkové poradie na zéklade vysledkov dosiahnutych od prvého po aktudlne kolo
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10

11

12

13

14

15

16

6.4.7. Hraci plan

pre progresivny

16 hracov

KO systém

(32 zapasov)

prehra na
prehra na J
prehra na
prehra na N
prehra na
prehra na K
prehra na
prehra na
prehra na L
prehra na
prehra na P
prehra na
prehra na M
prehra na N
P
J
K prehra na Q
L
M prehra na R
Q
R
A
B
prehra na W
prehra na X
W
X
S
T prehra na Y

U

V__ prehranaZ
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